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Resumen

La presente investigacion ha sido desarrollada en la Instituciéon Educativa N° 3041 Andrés Bello,
durante el periodo 2021. Su objetivo principal ha sido determinar el impacto que tienen las
estrategias virtuales de ensefianza en el trabajo con estudiantes del nivel de educacion secundaria
de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés Bello, 2021. Es una investigacion de enfoque
cuantitativo, de tipo basica, nivel descriptivo y disefio no experimental. La muestra determinada a
criterio del investigador, ha comprendido a 241 estudiantes y 14 docentes de la I.LE. N° 3041
Andrés Bello y los instrumentos utilizados han sido, dos cuestionarios tipo escala de Likert de 22
y 24 items para medir las dos variables. La conclusion fundamental a la que se llegd luego del
desarrollo de la investigacion, ha permitido confirmar la hipotesis planteada, ya que, en efecto, se
logroé determinar el impacto que tienen las estrategias virtuales de ensefianza en el trabajo con

estudiantes del nivel de educacion secundaria de la referida institucion.

Palabras claves: estrategias virtuales, estrategias virtuales de ensefianza, impacto en el trabajo.
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Abstract

This research has been developed in the Educational Institution N © 3041 Andrés Bello, during the
period 2021. Its main objective has been to determine the impact that virtual teaching strategies
have on work with students of the secondary education level of the Educational Institution N °
3041 Andrés Bello, 2021. It is a research with a quantitative approach, of a basic type, descriptive
level and non-experimental design. The sample determined at the discretion of the researcher, has
included 241 students and 14 teachers of the [.LE. N © 3041 Andrés Bello and the instruments used
were two Likert scale questionnaires with 22 and 24 items to measure the two variables. The
fundamental conclusion that was reached after the development of the research, has allowed to
confirm the hypothesis raised, since, in effect, it was possible to determine the impact that virtual
teaching strategies have in working with students of the secondary education level of the referred

institution.

Keywords: virtual strategies, virtual teaching strategies, impact on work.
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Introduccion

En la actualidad, debido al nuevo contexto generado por la Covid-19, caracterizado
principalmente por la emergencia sanitaria, distanciamiento social, aislamiento o cuarentena; por
lo que, para evitar la propagacion de contagios, los seres humanos han tenido que transformar su
estilo de vida en la mayoria de las labores y actividades; como son las de tipo laboral, social,
deportivas, asimismo, las actividades académicas y escolares; es por ello que las instituciones
educativas han tenido que migrar a otras maneras de realizar el trabajo con los estudiantes y
adoptando de este modo el trabajo virtual o remoto.

En ese sentido, las instituciones educativas han tenido que dar paso a la educacion remota,
haciendo uso de dispositivos electronicos como celulares, computadoras personales y diversos
recursos y medios para el intercambio de saberes y la ejecucion del proceso de ensefianza
aprendizaje; por ello, se ha recurrido a la virtualidad, haciendo uso de plataformas y/o aulas
virtuales y utilizacion de tecnologias de comunicacion e informacion (TIC). En consecuencia,
diversos elementos asociados a este nuevo escenario, como son: la percepcion de la alta frecuencia
en la conexion, los escasos conocimientos en el manejo de las tecnologias, entre otros, pueden
provocar un impacto tanto en el docente, como en los estudiantes, debido a la nueva forma de
enseflanza.

Lo descrito en lineas anteriores, ha ocasionado en algunos casos resistencia al cambio y al
uso y manejo de las tecnologias, y al involucramiento en las plataformas virtuales. Como resultado,
la convergencia de las manifestaciones descritas incide en el propio desempefio y trabajo
pedagdgico del docente, como en el desarrollo de las actividades académicas de los estudiantes;
asimismo, en el logro del aprendizaje y su rendimiento académico. Es por ello, que el rendimiento

académico al constituirse como el resultado que alcanza un estudiante durante el proceso de
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formacion académica y que de acuerdo con su ponderacion habré alcanzado un nivel determinado;
es importante que tanto el docente, como la institucion en general, puedan dar soluciones a dicha
problematica que ha generado este profundo cambio en la nueva forma de ensefianza.

Tomando en cuenta que la educaciéon es un proceso que permite el aprendizaje y/o la
obtencion de saberes, destrezas, valores y costumbres que se dan a las personas en su proceso de
formacion; cobra gran importancia, puesto que, en muchas circunstancias, dicho proceso de
ensefianza aprendizaje se ve afectado por diversos elementos que producen cambios significativos
en el desarrollo de este; por otra parte, se combinan las exigencias por actividades académicas que
pueden tornarse en situaciones de agobio; repercutiendo en el logro de aprendizaje del estudiante.

En ese orden de ideas, nace la motivacién de esta investigacion, cuyo proposito fue
determinar el impacto que tienen las estrategias virtuales de ensefianza en el trabajo con estudiantes
del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés Bello, 2021; lo cual
es de gran relevancia desde el punto de vista practico, puesto que permitid visualizar las
debilidades por las que esta transitando el ejercicio educativo debido a los cambios que se estan
dando producto de la pandemia; por otra parte, los resultados robusteceran la reflexion tedrica de
la mejora en la ensefianza. Para ello, la investigacion se organizo por capitulos de la forma
siguiente:

En el primer capitulo, se explica el problema que ha motivado el presente trabajo de
investigacion, que esta vinculada a las dificultades que ha tenido la ensefianza en el contexto del
Covid-19; asimismo, en este capitulo se ha descrito y formulado el problema, tanto general como
especifico, se han abordado los objetivos y también se han considerado la justificacion y las
limitaciones de la investigacion. A su vez el segundo capitulo, describe el marco tedrico que

sustenta la investigacion, donde se desarrollan los antecedentes internacionales y nacionales de la



15

investigacion, las bases tedricas; por otra parte, se presentan conceptos y principales teorias en las
que gravitan las variables de estudio, como son las estrategias virtuales de ensefianza y el trabajo
con estudiantes, sus dimensiones e indicadores; de igual modo, la definicion de términos basicos.

Por su parte, el tercer capitulo, contiene la hipotesis general y especificas, las cuales
constituyen las proposiciones que fueron demostradas; adicionalmente se desarrolla la
conceptualizacion de las variables y la respectiva tabla de operacionalizacién de variables que
permitié evaluar las dimensiones, indicadores, definiciones e instrumentos en las que se
circunscriben dichas variables. Adicionalmente, en el cuarto capitulo, se desarrolla la metodologia
que se siguid para obtener las respuestas a las interrogantes formuladas al inicio, la poblacion y
muestra del estudio, técnicas e instrumentos empleados; asimismo y las técnicas de procesamiento
de analisis de datos.

El quinto capitulo, presenta los resultados alcanzados, los cuales permitieron corroborar
las hipdtesis; en esta seccion también se desarrollo la discusion de los resultados contrastando con
los estudios previos que se consideraron como antecedentes; lo que contribuyd a comprobar el
comportamiento de los hallazgos encontrados y sus alcances. Por ultimo, se desarrollan las
conclusiones que se derivaron de los resultados, las recomendaciones sugeridas de acuerdo con los
hallazgos encontrados; asimismo, se presentan la lista de referencias y anexos que dan soporte al

estudio.
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Capitulo I

Planteamiento del problema

1.1 Descripcion del problema

En la actualidad, toda la humanidad se ha visto afectada a raiz de la situacion de emergencia
generada por el coronavirus o COVID 19, originado en Wuhan (China) en diciembre del afio 2019
y que se propagd por varios continentes, lo que produjo posteriormente en el afio 2020 la
Organizaciéon Mundial de la Salud (OMS) la decret6 como pandemia debido a su transmision
comunitaria (OMS, 2020).

Ante este nuevo contexto provocado por el COVID 19, caracterizado por la emergencia
sanitaria y distanciamiento social obligatorio; de forma tal que para impedir los brotes y su
propagacion ha forzado a las personas a transformar el estilo de vida en la mayoria de las
actividades habituales, como son las laborales, sociales, deportivas, asimismo, las escolares y
académicas, donde las instituciones educativas han tenido que reinventarse a nuevas maneras de
realizar el proceso de ensefianza aprendizaje; en este sentido, han tenido que emplear nuevos
recursos y medios para lograr dicho proceso.

En ese orden de ideas, a partir de las circunstancias de pandemia y que la mayoria de las
actividades se realizan de forma remota, ha impulsado la innovacién en el area educativa, en la
que se han empleado enfoques innovadores favoreciendo a la secuencia de las clases y la
produccion de los estudiantes, demandando el apoyo de la radio, la television, las tecnologias,
recursos y medios para llegar a los estudiantes. Es por ello que se han desplegado soluciones
educativas a distancia con el apoyo de los gobiernos a nivel mundial fundamentadas en la

continuidad de la educacion (ONU, 2020).
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En el Pert, posterior a la declaracion del estado de emergencia desde marzo del afio 2020,
se ha venido empleando un novedoso modo de pedagogia a través de medios virtuales, lo que ha
influenciado en los maestros a continuar transformando e indagando estrategias, recursos y medios
para el desarrollo de la instruccion de los discipulos; en ese sentido, las estrategias virtuales de
ensefianza fundamentadas en las recientes tecnologias de la informacién proporcionan una senda
para los docentes a continuar investigando en nuevas estrategias virtuales, empleando prototipos,
aulas y bibliotecas virtuales, entre otros elementos.

De este modo, en la actualidad el aula de clases no se percibe como el tnico lugar en el
que los estudiantes pueden aprender, sino que también se estiman los diversos contextos en el que
intervienen tanto profesores como discipulos en el progreso formativo englobando los escenarios
virtuales mediados por las tecnologias de comunicacion e informacion (TIC) (Medina, 2016).

En el contexto especifico de desarrollo de esta investigacion, es decir, la Institucion
Educativa N° 3041 Andrés Bello, fundada en 1962 y creada bajo resolucion ministerial en el afio
1975, ubicada en el distrito San Martin de Porres; la misma ofrece una educacion de calidad en los
ambitos cientificos, humanistico, de caracter inclusivo, en la que se aplican las TIC, que tiene
como premisa que el alumno es el actor de su proceso formativo. No obstante, debido al decreto
de emergencia por el COVID 19 que ha generado el trabajo remoto han tenido que migrar de la
educacion presencial a la utilizacion de entornos virtuales de ensefianza; lo que ha generado un
impacto tanto en estudiantes como en docentes.

En el caso especifico de la referida institucion, se han presentado diversas dificultades a
partir del nuevo modo de ensefianza virtual mediado por las TIC, tanto en los docentes como en

los estudiantes del nivel de secundaria, fundamentalmente por el nuevo entorno de ensefianza que
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ha privado desde el decreto de emergencia en el afio 2020; en la que se percibe una gran brecha
entre el modelo clasico de ensefianza y la ensefianza virtual.

Dicho impacto generado por el empleo de practicas virtuales de educacion, pueden
ocasionar deficiencias o debilidades en el logro de los aprendizajes, el eficaz manejo de los
recursos y medios por parte de los involucrados, apropiada realizacion de actividades con el
docente y actividades autonomas.

En el caso de los docentes, ha constituido fundamentalmente un cambio fuerte la migracion
a esta nueva forma de ensefianza en la que varios han tenido que aprender a realizar el ejercicio
docente desde una plataforma virtual y en la que han requerido que ante este nuevo modelo de
pedagogia virtual adquirir habilidades y competencias ajustadas a esta nueva forma de ensefianza;
asimismo, adaptar los materiales y recursos de los contenidos curriculares, recursos multimedia y
a su vez que éstos logren afianzar el progreso continuo del conocimiento, como lo confirma la
UNESCO (2020) “que la educacion a distancia es para todos, puesto que 1,500 millones de nifios
no asisten a su centro educativo por el Covid-19, lanzando una campafa mundial, para buscar
soluciones de aprendizaje debido a este nuevo contexto” (parrafo 1). Esto, implica en esta
investigacion establecer ese impacto que ha generado dichas estrategias virtuales de ensefianza en
el trabajo pedagdgico de los docentes del nivel secundario de la L.E. en estudio.

Por su parte, respecto a los estudiantes las dificultades presentadas ante este nuevo
escenario son diversas y van desde las posibilidades de acceso a los medios, las dinamicas
familiares, nuevos habitos de estudio que contribuya a lograr la creacion y apropiacion del
conocimiento, el rendimiento académico. No obstante, con base propiamente a las estrategias
virtuales de aprendizajes, los estudiantes de la I.LE. N° 3041 Andrés Bello han mostrado debilidades

o dificultades en las actividades de aprendizaje auténomas, en las actividades de aprendizaje
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practico y en las actividades de aprendizaje colaborativo, lo cual ha repercutido notablemente en
el rendimiento académico de los mismos.

Es por ello, ante la situacion expresada en lineas anteriores, este estudio abarca determinar
el impacto que han generado las novedosas estrategias virtuales de ensefianza en el trabajo de los
estudiantes del nivel secundario de dicha institucion educativa, asimismo establecer como ha
repercutido en su rendimiento académico.

Es precisamente en ese contexto que se plantea el desarrollo del presente estudio, orientado
a dar soluciones practicas que permitan atender la situacion referida a la aplicacion de estrategias
virtuales de ensefianza y su impacto en el trabajo con el alumnado del nivel de educacién
secundaria en la Institucion Educativa N° 3041 Andrés Bello, a través de una revision profunda de
la situacion problematica anteriormente planteada; lo cual serd de un aporte significativo a los
docentes, estudiantes, familias y comunidad educativa en general. De la misma forma, permitira

proponer nuevas estrategias de ensefianza tendentes a mitigar la situacion problematica.

1.2 Formulacion del problema
1.2.1 Problema general
(Cual es el impacto de las estrategias virtuales de ensefianza en el trabajo con estudiantes
del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés Bello, 20217
1.2.2 Problemas especificos
e ;Cual es el impacto de las estrategias virtuales de ensefianza en el trabajo pedagogico de

los docentes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés

Bello, 2021?
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(Cual es el impacto de las estrategias virtuales de ensefianza en las actividades académicas
de los estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041
Andrés Bello, 20217

(Cuadl es el impacto de las estrategias virtuales de ensefianza en el rendimiento académico
de los estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041

Andrés Bello, 2021?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general

Determinar el impacto que tienen las estrategias virtuales de ensefianza en el trabajo con

estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés Bello,

2021.

1.3.2 Objetivos especificos

Determinar el impacto que tienen las estrategias virtuales de ensefianza en el trabajo
pedagogico de los docentes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa
N° 3041 Andrés Bello, 2021.

Establecer el impacto de las estrategias virtuales de ensefianza en las actividades
académicas de los estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa
N° 3041 Andrés Bello, 2021.

Establecer el impacto que tienen las estrategias virtuales de ensefianza en el rendimiento
académico de los estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa

N° 3041 Andrés Bello, 2021.
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1.4 Justificacion de la investigacion

Este estudio gozara de repercusion metodoldgica; puesto que establecera la vinculacion entre
las variables estrategias virtuales de ensefianza y trabajo con estudiantes; considerando como
soporte las teorias y metodologias aplicadas. Ademads, el aporte constituye en el proceso de
validacion que se ha realizado a los instrumentos que se estan presentando para efectos de esta
investigacion.

De la misma forma, se considera como aporte tedrico, que los resultados coadyuvan,
fortalecen y enriquecen la reflexion teodrica del desarrollo de ensefianza aprendizaje apuntando a
mejorar las buenas practicas y el ejercicio docente apegados a los criterios de formacion, a la
aplicacion de novedosas estrategias virtuales de ensefianza y el trabajo pedagogico con estudiantes
que apunten a mejorar la problematica planteada en la referida institucion.

Asimismo, este estudio tiene una justificacion practica, porque los resultados, derivaciones
y sugerencias que procedan de la investigacion, permitird en este caso especifico a la Institucion
Educativa N° 3041 Andrés Bello, establecer estrategias y correctivos que permitan mejorar y dar

solucion a la problematica planteada y a su vez servira para replicar en otros contextos.

1.5 Limitaciones de la investigacion

Para el presente estudio se considera dentro de las principales limitaciones, el poder obtener
respuesta de la aplicacion de los instrumentos por parte de los estudiantes de forma rapida, debido
a problemas de conexion, asimismo, el poder coordinar con los padres de familia para permitir el
permiso para la aplicacion del instrumento; por supuesto, todas las consideraciones que se debieron
tomar en cuenta en relacion a los protocolos de seguridad indicados por las autoridades

competentes en materia del Covid19.
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Capitulo II

Marco teorico

2.1 Antecedentes de la investigacion

Es relevante y fundamental indagar en tesis, articulos, entre otros estudios de investigacion
que precisen informacion acerca de estudios previos que se empleen como antecedentes en los
contextos internacional y nacional que permitieron la argumentacion tedrica, discusion y cotejo de

resultados.

2.1.1 Antecedentes nacionales

Moncada (2020), en su tesis titulada “Las herramientas tecnologicas y el aprendizaje en
entornos virtuales de los estudiantes de una institucion educativa, Piura, 20207, cuyo proposito
fundamental estuvo centrado en establecer la vinculacion entre los instrumentos tecnologicos y la
formacién en ambientes virtuales en alumnos de una institucion educativa de Lima. La
investigacion se desarrolld con paradigma cuantitativo, disefio no experimental causal, en la que
la muestra estuvo constituida por 29 estudiantes. Se aplicd como técnica de recojo de informacion
la encuesta e instrumento el cuestionario. Como resultado se obtuvo que la aplicacion de las
herramientas tecnoldgicas en los discentes es medio; asimismo, se evidencio que el 82% de los
discentes presenta escaso dominio a las tecnologias.

El aporte de esta investigacion radica en el analisis de las herramientas tecnoldgicas que
mejor impactaron en el aprendizaje de los estudiantes.

Soto (2020), en su tesis titulada “Educacion virtual y satisfaccion de las estudiantes del 5°
afio de la Institucion Educativa Nacional Santa Rosa, afno 20207, cuyo propdsito se centrd en

establecer la vinculacion entre la ensefianza virtual y la conformidad de los alumnos de 5° de
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secundaria de dicho centro educativo. La misma se desarrolld bajo enfoque cuantitativo, no
experimental correlacional, de tipo basica; la muestra fue de tipo censal de 45 alumnos de 5° de
secundaria, en la que se aplicd la técnica de la encuesta e instrumento el cuestionario. Como
resultados se precis6 que se tiene un grado de satisfaccion en un grado satisfecho en relacion a la
educacion virtual que presentan los escolares, los cuales tienen elementos resaltantes que
contribuyen a mejorar la ensefianza virtual, como son: ingreso al aula virtual, instrumentos
tecnoldgicos, dominio de estrategias del profesor y administraciéon de novedosas metodologias.
Concluyendo que se tiene una vinculacion entre las variables de estudio, precisada con un Sig. =
0.000 < 0.05 y un factor de vinculaciéon Rho de Pearson de 0.994.

Esta investigacion se considera como un estudio previo, puesto que guarda relacion con la
investigacion desarrollada, ya que presenta las mismas variables, enfoque; por lo que la sera
interesante los resultados que emergeran del estudio, contrastarlos con los hallazgos de dicha
investigacion.

Lima, (2020), en su tesis titulada “Aplicacion de los entornos virtuales y la ensefianza —
aprendizaje en la I. E. San Mateo, UGEL 05 — 20207, que fij6 como proposito precisar la
vinculacion entre el empleo de contextos virtuales y la formacion de la referida institucion. La
investigacion se desplego bajo paradigma cuantitativo, con disefio no experimental, de tipo basica
y nivel explicativo; cuya poblacion estuvo constituida por 60 docentes; cuya técnica de recojo de
informacion la encuesta, empleando como instrumento el cuestionario. Los resultados
evidenciaron que 56 docentes quienes representan el 93,3% expresaron que el empleo de los
entornos virtuales es eficiente; mientras que 4 docentes que representa el 6,7% expreso que es poco

eficiente. Concluyendo que se tiene una vinculacion positiva entre el empleo de los contextos
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virtuales y la formacion de la referida institucion, demostrada con p que es menor a 0,05 y Rho
igual a 0,408.

La relevancia de este antecedente radica, en la importancia de los resultados que se
derivaron del estudio, puesto que la mayoria de los docentes estudiados refieren las bondades del
empleo de entornos virtuales en su practica pedagogica.

Lluén (2018), en su tesis titulada “Estrategias didacticas usando las TIC's para mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje en la L.E. Elvira Garcia y Garcia del distrito de Chiclayo. region
Lambayeque. 2017”; la cual fij6 como propoésito delinear estrategias empleando las TIC que
contribuyan en el desarrollo educativo en la referida institucion. La investigacion se desarrolld
bajo enfoque cuantitativo, de tipo propositivo; la muestra conformada por 24 profesores; en el que
se aplico como técnica de colecta de datos la encuesta e instrumento el cuestionario. Las soluciones
evidenciaron que con un 75.4% es de habitual y muy habitual el uso del correo electronico; el 75%
expresaron que no conocen alguna plataforma e-learning. Como conclusiones se tiene que con el
empleo de un contexto virtual como instrumento pedagogico en el desarrollo de ensefianza
aprendizaje contribuy6 al rendimiento académico en los discipulos, con 64% de los encuestados
expresaron que un medio virtual mejora el grado de ensefanza.

Este estudio se considera como antecedente, puesto que las estrategias virtuales de
ensefanza fueron de gran impacto y obtuvo un apoyo positivo en el rendimiento académico de los
discentes, lo cual es de gran aporte para la contrastacion con esta investigacion.

Zapata (2017), en su tesis titulada “Estrategias didacticas de educacion virtual para mejorar
la participacion de estudiantes en tutorias académicas virtuales - centro de informatica y sistemas
- Universidad Sefior de Sipan, 20167, cuyo proposito fundamental fue emplear estrategias

didacticas de ensefianza virtual que contribuyan a la mejora de la intervencion de los participantes
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en las tutelas virtuales de la referida institucion. La investigacion es cuantitativa, de tipo aplicada,
nivel explicativo y disefio pre experimental; cuya muestra constituida por 55 alumnos de la
institucion; aplicando como técnica la observacion y la encuesta, mientras que los instrumentos de
colecta de datos fueron la ficha de observacion y el cuestionario. Como conclusiones se tiene que
la intervencion particular de los alumnos en las tutorias es adecuada; puesto que tienen la
disposicion de manifestar sus dudas y explicaciones respecto a lo tratado, por medio del pedido
del profesor o de forma espontanea.

Este antecedente es de gran aporte para la presente investigacion, puesto que se estudié la
aplicacion de las estrategias virtuales de ensefanza en las clases de tutoria resultando como un

espacio de mediacion de los estudiantes ante sus dudas e incertidumbres.

2.1.2 Antecedentes internacionales

Chong y Marcillo (2020), en su articulo titulado “Estrategias pedagdgicas innovadoras en
entornos virtuales de aprendizaje”, cuyo proposito principal fue emplear estrategias pedagogicas
novedosas para desarrollar los entornos virtuales de aprendizaje (EVA), propiciando la
estimulacion de los usuarios de los referidos ambientes obteniendo como resultado la formacion
significativa potenciando la calidad de la educacion. La indagacion se desarrolld bajo el enfoque
cualitativito, con revision de literatura cientifica, en el que privaron las metodologias inductiva-
deductiva, desplegando procedimientos cognitivos como son el estudio y el resumen. La revision
documental se realizd de materiales como textos, reconocimientos cientificos, paginas web,
acuerdos de reuniones, entre otros. Como conclusiones se tiene que la efectividad estimada en los
EVA necesita del ejercicio reflexivo de la docencia, de un alumno implicado y responsable, en el

que se combinen requerimientos de pertinencia, vinculacion, competencia, logro y esparcimiento,
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con estudiantes preparado a tener habilidades como la autorregulacion; correccidon, labores
cooperativas y precisar resoluciones.

Esta investigacion es relevante para este estudio, puesto que la implementacion de la
ensefianza virtual debe realizarse de buena manera, con medios y recursos apropiados para ello,
asimismo, que los involucrados sientan el compromiso y sean responsables del proceso de
ensefanza aprendizaje a través de dichos entornos.

Vialart (2020), en su articulo titulado “Estrategias didacticas para la virtualizacion del
proceso ensefianza aprendizaje en tiempos de Covid-19”, cuyo proposito fundamental estuvo
centrado en presentar estrategias didacticas moderadas por medios tecnoldgicos para la
virtualizacion del proceso de ensefianza aprendizaje. El trabajo se desarrolldé con la
implementacion en entorno virtuales con patron orientado en la cimentacion de los saberes por el
educando; centrado en el progreso de reflexion a través de interrogantes de tematicas de instruccion
como desarrollo social cooperativo y novedosas experiencias de aprendizaje que permitan una
adecuada comprension del conocimiento. Como conclusiones se tiene que el éxito de la aplicacion
de la particularidad virtual estriba en lograr la capacidad para elegir los mecanismos y elementos
apropiados, con un interés y adecuada descripcion del método de estudio que se ejecute sin
inconvenientes ni desistir a ningiin elemento formativo fundamentales y que permita captar la
observacion de los escolares para que de forma cooperativa y/o autoinstruida, estos se sientan
motivados a continuar aprendiendo.

Esta investigacion es importante, puesto que se desarrolld en pleno contexto del Covid-19
y se aplico para visualizar las estrategias virtuales de ensefianza que son utiles para la ensefianza

en dicho contexto, asimismo, dentro de sus conclusiones, similarmente con en otras
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investigaciones precisa que la implementacion de las estrategias virtuales requiere de dispositivos
y elementos adecuados para ello.

Ramirez, Cortés y Diaz (2020), en su articulo titulado “Estrategias de mediacion
tecnopedagbgicas en los ambientes virtuales de aprendizaje”, cuyo propdsito fundamental estuvo
orientado a optimizar la eficacia de una plataforma de tutoria virtual en el desarrollo formativo a
través de mecanismos empleadas al patron de tutela virtual de una institucion educativa. El trabajo
se desarroll6 bajo un enfoque mixto, en la que se empleo la técnica de grupo focal y el muestreo
por conglomerados. Del mismo modo, emergieron seis categorias y estrategias planteadas, que
logran emplearse en cualquier ambiente virtual de aprendizaje (AVA). Los productos ratificaron
la relevancia de orientar al alumno, precisar elementos de transmision, intercambio y empleo de
las metodologias de aprendizaje; asimismo, la vinculacion de las TIC.

Esta investigacion se toma como antecedente, puesto que ademds de los resultados
cuantitativos esperados, también se pone de manifiesto las derivaciones orientadas a los sujetos
estudiados, en el que predomino la orientacion de los estudiantes y la relacion de los involucrados
con las TIC.

Vergara y Lloreda (2020), en su tesis titulada “Disefio de estrategias para el uso 6ptimo de
plataformas educativas virtuales en el colegio J. Vender Murphy de Barranquilla”, cuyo proposito
fundamental estuvo centrado en elaborar estrategias para el empleo eficaz de las plataformas
virtuales en el referido colegio. La investigacion es mixta, tipo descriptiva explicativo, disefio no
experimental. La muestra fue 150 estudiantes y 15 docentes a los que se les aplico como
instrumento el cuestionario y la entrevista. Los resultados demostraron que se tienen elementos
que influyen en la utilizacion de las plataformas educacionales virtuales, como las circunstancias

de los participantes del desarrollo formativo, la preparacion profesoral respecto a la utilizacion de
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las TIC en la educacion, que proporcionan o no el empleo de dichos mecanismos educacionales
virtuales. Se concluye que dichas estrategias y su utilizacion apropiada en el desarrollo formativo
contribuira en profesores a la innovacion en la clase y la motivacion de los escolares.

Esta investigacion es considerada como antecedente para este estudio, puesto que su
hallazgo es importante, es decir, la implementacion y aplicacion de las estrategias virtuales de
ensefianza de forma adecuada serdn favorables tanto para los docentes como en la motivacion de
los estudiantes.

Cedefio y Murillo (2019), en su articulo “Entornos virtuales de aprendizaje y su rol
innovador en el proceso de ensefianza”, el cual fijé como proposito analizar estrategias y métodos
que permitan mejorar las capacidades y conlleven al alcance de aprendizaje significativos en el
desarrollo formativo. La investigacion se desarrolld bajo el enfoque cualitativo, cuya muestra fue
de 100 escolares, aplicando una entrevista. Como resultados se obtuvo que se establecio que la
excelencia educacional no estriba directamente de la tecnologia utilizada, sino del método en la
que se combina el empleo de herramientas novedosas, del mismo modo, de las labores de
aprendizaje realizadas. Como conclusiones se tiene que los entornos virtuales ejercen un papel
innovador en el proceso de ensefianza; puesto que son espacios en el que los escolares estan
interrelacionados y pueden obtenerse nuevos saberes producidos en técnicas de estudios y
reflexion cooperativa y mejorar su postura como espectadores del mensaje; de este modo, la
aplicacion de estos entornos hace posible nuevos paradigmas de ensefianza.

El aporte de esta investigacion radica, en la importancia de las estrategias virtuales de
enseflanza para el proceso de ensefianza y aprendizaje, puesto que favorece el aprendizaje

cooperativo.
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2.2 Bases tedricas

En esta seccidn se desarrollan las bases que dan el anclaje tedrico a la presente
investigacion, sustentadas principalmente en las teorias, conceptos, normas y reglamentos en las
que estan circunscritas las variables estrategias virtuales de ensefianza y trabajo con estudiantes y

las respectivas dimensiones e indicadores en las que gravita el estudio.

2.2.1 Enfoque conectivista de la educacion

De acuerdo a Siemens (2005), el conectivismo es considerado como:

Una teoria de aprendizaje en el contexto de la era digital, que toma un modelo para procesar

la informacion a través de la computadora, donde el aprendizaje es un proceso de entrada

administrado en la memoria de corto plazo para retener a largo plazo. (p. 5)

Por su parte, Samaniego (2018), precisa que el conectivismo “combina las premisas
aportadas por la teoria del caos, redes y complejidad, manifiesta que el aprendizaje es un proceso
que sucede dentro de contextos indefinidos de aspectos variables que no se encuentran enteramente
bajo el control de la persona” (p. 27). Refiriendo que debido a la era digital en la que vivimos,
estamos sumergidos en un universo tecnoldgico, en consecuencia, se han sustituido muchas
actividades que anteriormente efectuaba el ser humano. Del mismo modo, ha aumentado en
conocimiento y de este modo ha modificado la forma de alcanzar los saberes que las teorias de
aprendizaje clasico no logran explicarlo, generando el conectivismo como una teoria de
aprendizaje novedosa.

Adicionalmente, Sanchez et al. (2019), argumentan que el conectivismo se emplea para
interpretar y entender los procesos vinculados al aprendizaje y el alcance de saberes en la

actualidad, especificamente lo asociado al progreso de las tecnologias, las redes sociales y entornos
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de aprendizaje, la mediacion y reproduccion de circunstancias de aprendizaje asociados a las
tecnologias.
Segun Siemens (2005), los fundamentos del conectivismo son:
e Elaprendizaje y los saberes se fundamentan en la variedad de impresiones.
e El aprendizaje es un proceso de vincular nodos o fuentes de informacion.
e El aprendizaje existe en unidades que no son personas.
e Las destrezas de conocer, es mas critica.
e Se requiere propiciar y conservar vinculaciones para gestionar el aprendizaje continuo.
e La habilidad de visualizar uniones entre ambientes, percepciones y definiciones es una
destreza esencial.
e La caducidad es el proposito de las labores de aprendizaje conectivista.

e Latoma de decisiones constituye un proceso de aprendizaje.

2.2.2 Estrategias virtuales de ensefianza.
Para desarrollar la variable estrategias virtuales de ensefianza se tomaran en consideracion
las principales teorias, conceptos y definiciones sobre estrategias, estrategias virtuales de

ensefanza y sobre las dimensiones e indicadores que se derivan de ésta.

2.2.2.1 Definicion de estrategias.
Segun la Gran Enciclopedia Catalana (1978) citado por Monereo, Castello, Clariana, Palma
y Pérez (1999), “proviene del contexto militar, en el que se concibe como arte de programar y

administrar importantes acciones militares” (p. 11).
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De acuerdo con lo anterior, las estrategias se perciben como la planificacion de operaciones
con el propdsito de lograr la victoria, de la misma forma, se conciben en el &mbito militar como
técnicas o tcticas.

Asimismo, Beltran (2003), refiere que “estas poseen una naturaleza intencional y abarcan
un procedimiento de accion; éstas se constituyen como herramientas del pensamiento, que se
emplean para mejorar y desarrollar la actividad donde se utiliza” (p. 56).

Respecto al ambito educativo, Monereo ef al. (1999), plantean que “las estrategias son
realizadas de forma conscientes y de manera intencional orientadas a un propdsito vinculado con
el aprendizaje; son consideradas una serie de actividades que se siguen, y supone que preceden a

la escogencia de algin proceso para accionar” (p. 12).

2.2.2.2. Estrategias de enseiianza.

En la actualidad, los maestros de todos los niveles y modalidades no solo deben tener un
cimulo de conocimientos, sino también deben poseer la capacidad para propiciar en sus
estudiantes el aprendizaje de dichos conocimientos (Gonzalez, 2003).

Es por ello, que el docente requiere enfrentarse a los estudiantes con fortalezas pedagogicas
que lo impregne de habilidades suficientes para ensefiar de manera apropiada. Considerando la
naturaleza del aprendizaje para plantear medios de ensefianza eficientes que generen aprendizajes
significativos. De este modo, “al identificar los procesos internos que llevan al estudiante a
aprender, usara diferentes ideas para promover, proveer o apresurar el aprendizaje” (Davila, 1998
citado en Gonzalez, 2003, p. 15).

El aprendizaje y la ensefianza son dos desarrollos diferentes que los maestros integran en

solo uno, siendo la ensefianza-aprendizaje. Es por ello, que “la tarea fundamental no solo es
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ensefar, sino promover que los estudiantes aprendan” (Zarzar, 1988 citado en Gonzélez, 2003, p.
24). En ese sentido, en aras de que el docente realice un mejor trabajo “debe reflexionar no solo
en su ejercicio docente, sino en la forma de aprender del estudiante, en los métodos intrinsecos
que conllevan a instruirse de modo significativa y la manera de como promover el aprendizaje”
(Gonzalez, 2003, p. 25).

De acuerdo con Diaz (1999), define las estrategias de ensefianza como “los procesos o
elementos empleados por el generador de instruccion para impulsar aprendizajes significativos”
(p- 2).

Por su parte, Anijovich y Mora (2009), expresan que:

Son un grupo de medidas tomadas por el maestro para guiar la instruccion con el propdsito

de propiciar la formacion en los estudiantes. Son orientaciones basicas respecto de la

manera de ensefiar los contenidos disciplinarios tomando en cuenta que se requiere que los

estudiantes comprendan, asimismo, el por qué y para qué. (p. 4)

De la misma manera, Anijovich y Mora (2009), refieren que:

Son concebidas como una serie de procedimientos por emplear, un método mecanico, casi

un patréon o algoritmo. Algunos autores hacen referencia indistinta a estrategia de

aprendizaje y ensefianza; en algunos contextos se vincula la estrategia a las tareas de los

estudiantes y a las tecnologias que integra el docente en sus clases. (p. 4)

En ese sentido, las estrategias de ensefianza que el profesor plantee contribuiran en la
comunicacion e intercambio entre los estudiantes y el docente y entre el estudiante y sus
companeros.

Las estrategias de ensefianza que emplee el docente, de acuerdo con Anijovich y Mora
(2009), influyen en:

e Los temas que ensefa a sus estudiantes.

e Las acciones intelectuales que efectuan estos.

e Las practicas habituales de trabajo, los valores en el contexto del aula.
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e La manera de comprender las tematicas sociales, historicas, cientificos, culturales, entre
otros.

Asimismo, Anijovich y Mora (2009), precisan que éstas poseen 2 dimensiones:

e Lareflexiva, es aquella en la que el maestro construye su programacion. Implica las ideas
del maestro, el estudio tematico que realiza, la toma en cuenta de las variables
circunstanciales en las que ensefia y el planteamiento de posibilidades de ejercicio, hasta
tomar disposiciones respecto a la proposicion de tareas que estima cada situacion.

e Lade la accidn, implica la implementacion de las disposiciones adquiridas.

A su vez Anijovich y Mora (2009), plantean que dichas dimensiones se producen en tres
lapsos:

1. El periodo de la organizacion en la que se estima la labor.

2. El periodo de accidn o circunstancia interactiva.

3. El periodo de examinar la puesta en marcha del curso seleccionado, en el que se considera
sobre los alcances y soluciones alcanzadas, se retroalimenta la posibilidad aprobada y se

estiman y sugieren diversas formas de ensefar.

2.2.2.2.1 Autores

Con el proposito de precisar el contexto actual, de la misma manera como su relevancia y
progreso de las estrategias de aprendizaje, los autores Garcia, Clemente y Pérez (1992), realizaron
un analisis acerca del desarrollo de estas en el campo educativo empleando como origen
bibliografico el Psychological Literature de la American Psychological Association (APA), los

autores localizaron 272 articulos publicados desde el ano 1984 hasta 1991 que abordan las
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estrategias de aprendizaje, de los cuales existe una marcada expansion en la segunda mitad en la
década del 80 (Valle et al., 1998).

Siendo Weinstein y Mayer (1986), quienes conceptualizan a las estrategias de aprendizaje
“como las acciones e ideas que un estudiante emplea durante su aprendizaje con el proposito de
incidir en el desarrollo de codificacion” (p. 315).

Otros autores que las han definido y abordado ampliamente son Dansereau (1985); Nisbet
y Shucksmith (1987), Beltran, (1993), Monereo (1994) y Genovard y Gotzens (1990), Pozo y
Postigo (1993), entre muchos otros.

Por su parte Montes de Oca y Machado (2011), plantean que las estrategias de ensefianza
y de aprendizaje estan vinculadas, debido a la unidad entre ensefar y aprender. Es por ello que es
habitual emplear la expresion estrategias de ensefianza-aprendizaje; por lo que se consideran como
sucesiones integradas, amplias y complejas, de labores y procesos elegidos y planificados que,

vigilando los elementos del proceso, buscan lograr los propositos educativos planteados.

2.2.2.2.2 Caracteristicas de las estrategias de ensenanza.
De acuerdo con Londofio y Calvache (2010), el empleo de estrategias de ensefianza para
alcanzar los aprendizajes requiere:

e Brindar saberes, evaluando la parte informativa mas que a los mismos individuos, la
ensefianza planificada, con referencia en los resultados, sin considerar los elementos
cognitivos y afectivos.

e Intentar que el estudiante despliegue todas sus habilidades cognitivas, que sea participativo,
que resuelva sus inconvenientes, que se respete la diversidad individual de aprendizaje,

que ensefien los saberes y habilidades de ideas.
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e Educar tomando en cuenta al discente no solamente como un actor determinado sino como
un actor vinculado con los elementos del recinto escolar y de aula, potenciando el ejercicio
colaborativo a través de estrategias que propicien el aprendizaje y el progreso del
comportamiento positivo por lo estudiado y ante el equipo en el que se ejerce: solidaridad,
compromiso, autoestima, etc. (patron psicologico social).

e Formar considerando al alumno como un sujeto social, actor y resultado de las diferentes
actividades vividas en el salon y en su interrelacion con el docente y sus compaifieros, en
circunstancias y destrezas culturales del equipo y de la realidad social (patrén
sociocultural).

e Educar con estrategias dindmicas y productivas, revelando lo que el alumno ya conoce y
lo que desea aprender, propiciando las interrogantes, la observacion, la reflexion,

considerando los elementos cognitivos, afectivos y sociales.

2.2.2.3 Estrategias de aprendizaje.

Segun Carrasco (2004) citado en Reyes (2015), conceptualiza la estrategia de aprendizaje
como “la capacidad, destreza o forma de accionar que favorece el aprendizaje. Dicha definicion
supone un limite para situarnos pendiendo del proposito que se tenga para aprender” (p. 22).

Para Beltran (1998), “las estrategias de aprendizajes son un grupo de acciones o ejercicios
mentales efectuadas para proveer el alcance de conocimientos (...) abarcan un plan de accioén en
relacion a los métodos que emplea un individuo al momento de aprender” (p. 54). Estan vinculadas
con la calidad del aprendizaje del alumno, puesto que contribuyen a reconocer y precisar los

motivos del escaso o alto rendimiento escolar.
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Por su parte, Meza y Lazarte (2007), refieren que las estrategias de aprendizaje “son las
habilidades intrinsecamente establecidas de las que un individuo se considera para conducir sus
desarrollos expresivos y cognoscitivos y alcanzar sus propositos. Abarcan procedimientos que son
viables por medio de procedimientos, técnicas y acciones” (p. 35).

Asimismo, Zambrano, Arango y Lezcano (2018), indica que las estrategias de aprendizaje
“es la habilidad que tiene el individuo de reconocer sus particularidades y fortalezas para organizar,
planificar y examinar de forma sistematica sus actividades, ampliando sus procesos de

metacognicion que precisan de forma directa o indirecta dichas estrategias” (p. 137)

2.2.2.3.1 Caracteristicas de las estrategias de aprendizaje.
Segiin Diaz y Hernandez (2010), argumentan que las particularidades que poseen las
estrategias de aprendizaje son las que se describen a continuacion:

e Constituyen actividades que se desarrollan con flexibilidad que pueden abarcar método o
técnicas especificas.

e Su empleo abarca que el estudiante adquiera decisiones y las elija de manera apropiada
entre un grupo de posibilidades, dependiendo de las actividades cognoscitivas que le
formulen, de la complicacion del contenido, circunstancias académicas en las que se situe
y su propio conocimiento como estudiante.

e La aplicacion de éstas debe efectuarse de manera flexible y adaptativa en relacion a las
circunstancias y contextos.

e Su ejecucion se realiza de forma intencional, consciente y vigilada. Las estrategias
necesitan del empleo de conocimientos metacognitivos, en caso inverso se complicaran

con métodos sencillas para instruirse.
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e La aplicacion de estrategias estd influenciada por elementos motivadores-afectuosos de
naturaleza interior (como son: logros de aprendizaje, procesos de capacidad, perspectivas
de vigilancia, autoeficacia, entre otros) y externas (circunstancias de valoracion, practicas

de aprendizaje, entre otros).

2.2.2.4 Estrategias virtuales de ensefianza.

Las estrategias virtuales de ensefianza, constituyen un conjunto de actividades o labores
trabajadas en un entorno virtual en la que se ofrecen diversos servicios, medios y herramientas
orientadas a la participacion de los integrantes a la construccion de conocimiento, la colaboracion,
la vinculacion con otros, entre otras particularidades en el momento que se requiera (Delgado y
Solano, 2009).

De acuerdo con Cepeda (2017), argumenta que “a través de estos entornos los estudiantes
despliegan una serie de actividades de aprendizajes con elementos virtuales de manera simulada,
sin la intervencion fisica del docente” (p. 51). Asimismo, sugiere que los sistemas educativos y de
formacion a distancia se han transformado en un modelo de educacion de innovacion pedagdgica
de la actualidad.

Diaz y Hernandez (2007), citado por Vargas (2020), expresan que ‘“constituyen las
técnicas, destrezas y actividades que un docente utiliza de manera consciente, regulada y
premeditada. Planteando una clasificacion de las estrategias de ensefianza en: pre-instruccionales,
co-instruccionales y post-instruccionales” (p. 70)

La virtualidad segin Cabafias (2003) citado en Cepeda (2017), es definido como “la

utilizacion de informacidon y comunicacion asistida por ordenadores para establecer un entorno
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electronico similar a las maneras de informacidn que generalmente se generan en el salon habitual”
(p- 50).

En la actualidad en el campo educativo la idea es innovar las estrategias, ambientes,
recursos y técnicas, que propician la motivacion del estudiante y a optimizar la eficacia de la
formacion. En ese contexto de transformacion el docente tiene el reto de reinventarse y de
reaprender y su transito al cambio los sujeta a las tecnologias en diferentes plataformas y servicios
web; demandando novedosos elementos pedagogicos en un novedoso ambiente de formacion, en
el que se requieren las habilidades técnicas respecto al tratamiento de las TIC, en conjunto con la
ensefianza constructivista (Chong y Marcillo, 2020).

Para la construccion de saberes empleando las TIC, se integran estrategias didacticas en
conjunto con métodos como el aprendizaje cooperativo fundamentado en el intercambio de los
involucrados, creando elementos de comunicacion y asumiendo de manera adecuada el papel
mediador en dichos ambientes (Noruega y Torres, 2011).

Mundialmente el patréon de la educacion virtual impulsa ambientes interrelacion entre
docentes y estudiantes, investigadores, entre otros, las TIC se estiman un proposito y no un medio,
puesto que estas se emplean en la pedagogia clasica, sin lograr el desarrollo en el proceso de
ensefianza aprendizaje (Falcon, 2013). Los ambientes virtuales de aprendizaje (EVA), no siempre
se crean los cambios deseados, debido a que hay profesores que trasladan los patrones habituales
de formacidn a los entornos virtuales a pesar las bondades que brindan las TIC (Munévar, Lasso y
Rivera, 2015), permaneciendo los medios tecnoldgicos y las plataformas educacionales en

dispositivos transmision unidireccional sin crear atractivo por el beneficiario.
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2.2.2.5 Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)

De acuerdo con Austin ef al. (2016), las TIC “se constituyen como elementos referidos a
las tecnologias de la comunicacidon sean medios de informacion, radiodifusion, telefonia, entre
otros y las tecnologias de la comunicacién que abarcan los dispositivos en los que se guardan y
administran datos e informacion” (p. 32).

Por su parte, para Zempoalteca et al. (2017), manifiestan que

Las TIC combinan dispositivos y herramientas a través de los que se logra procesar,
guardar, desplegar y divulgar informacion de diferentes medios. Representando un
elemento de la innovacion que simboliza a la sociedad actual y que impacta en el

aprendizaje de los estudiantes y en las maneras clasicas para la divulgacion del
conocimiento. (p. 81)

En el ambito educativo, Arancibia et al. (2010), expresan que “las TIC constituyen una
serie de recursos tecnoldgicos de que sirven de soporte al profesor para la consolidacion del
proceso formativo de los estudiantes” (p. 24).

En ese orden de ideas, los elementos TIC, o competencias digitales, constituyen una serie
de saberes y destrezas que tiene el estudiantado respecto al manejo de diversos recursos
tecnologicos, tomado en cuenta en sus diferentes actividades y labores académicas y educativas,
considerando la ética, la seguridad y responsabilidad. En ese sentido, las competencias
tecnologicas, hacen énfasis en las capacidades y dominio de los estudiantes de los recursos

tecnologicos (Diaz, Almerich, Suarez, & Orellana, 2020).

2.2.2.5.1 Origen y evolucion de las TIC
Seglin Bejarano ef al. (2013), el origen de las TIC se remonta a mediados del afio 1940,
estableciéndose en el contexto del area de la electronica y utilizdndose en sus inicios en el progreso

industrial y cientifico. Seguidamente a la II guerra mundial anim6 el progreso de una diversa
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cantidad de innovaciones, adaptados al contexto militar y al civil. Uno de los elementos mas
relevantes de dicho desarrollo fue el transistor como dispositivo esencial de la microelectronica y
por ende el computador programable. El desarrollo en la electronica facilitd la construccion del
microprocesador, en la segunda mitad de los afios 70, el cual se convirtié en un elemento clave
para el avance y progreso de la microelectronica. Es por ello, que el origen de las TIC esta
relacionada a las empresas IBM, Apple y Microsoft.

El desarrollo de las innovaciones anteriores logrd dar paso a nuevas areas de innovacion,
en las que las telecomunicaciones fue una de las disciplinas de mayor progreso y desarrollo
(Roldan et al., 2016). Demostracion de ello es que en el afio 1969 se origind el conmutador
electronico industrial y al afio siguiente se construyo el digital, lo cual constituy6 un gran avance
para la época (Sarduy y Felipe, 2014). Dichos trabajos generaron nuevas creaciones, como son la
fibra optica, creada a escala industrial por Corning Glass en la década del 70 y posteriormente dio
paso a la mejora de la red de comunicacion de del Departamento de Defensa de los Estados Unidos
designado como Advanced Research Project Agency (ARPA) y que con el tiempo se transformaria
en lo que actualmente se cono ce como internet (Adell et al., 2015).

Lo mencionado en lineas anteriores sent6 los cimientos de desarrollos tecnologicos, como
son: la telefonia celular, los computadores personales y los dispositivos de audio y video, la
cibernética, el internet, entre otros (Pinto ef al., 2012); los que propiciaron una combinacién de
tecnologias que en la actualidad se denominan TIC (Sarnou, 2015). Lo que contribuy6 a nuevas
maneras de comunicacion y difusion, incidiendo en la forma en como el usuario alcanza y adquiere
la informacién en la actualidad; proceden de diversos formatos y fuentes; derivando con ello un
nuevo problema como es la sobreinformacion (Recalde, 2015). De este modo, el procesar, dar

respuesta acerca del gran volumen de informacidon que se produce en la red; se convierte en un
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desafio que el usuario requiere enfrentar. Tomando en consideracion la calidad y autenticidad de
la informacion, el gran conflicto se tiene en el empleo y disposicion en circunstancias reales, que
contribuyan a la transformacion legitimo conocimiento (Herndndez et al., 2017).

En el ambito educativo, las TIC han sido incorporadas durante los ultimos afios, teniendo
gran énfasis en el proceso de ensefianza aprendizaje (De la Hoz ef al., 2014). En consecuencia, ha
dado paso a un conjunto de transformaciones en la sociedad vinculados con la construccion de
ambientes de aprendizajes mas flexibles, en los que la temporalidad y espacialidad en muchos

casos no es relevante (Cabero, 2010).

2.2.2.5.2 TIC en educacion

Debido a las grandes bondades de las TIC en los procesos formativos, Dussel y Quevedo
(2010), argumentan que en algunos casos la introduccién de programas curriculares con TIC era
impulsados por presiones sociales y econdmicas para que estas fuesen incorporadas en el contexto
educativo. Por su parte, Lavina (2010), refiere que en la educacion europea y latinoamericana se
promovia la implementacion de las TIC en la mayoria de las areas y actividades educativas,
sobretodo en la educacion superior con fines investigativos, promocion de redes de conocimiento,
creacion de recursos de aprendizaje con énfasis tecnologico y servicios telematicos.

Adicionalmente, Garcia, et al. (2010), formularon los alcances de las TIC en el contexto
educativo, con las siguientes situaciones:

e Los procesos de creacion y promocion de contenidos son proporcionados en diversos
formatos, reproduciendo la cantidad de recursos disponibles en linea, involucrando una

transformacion en las ideas, evaluacion y produccion de saberes.
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e Las TIC inciden ampliamente en las maneras de realizar el trabajo, cooperar, la
comunicacion y continuar progresando, se reducen brechas y se abren otras, dando paso a
nuevos contextos susceptibles de diversidad.

e Las tecnologias ademas de ser un medio para el aprendizaje para los discentes, también se
transforma en un medio de comunicacién y vinculacion.

e Elrechazo que tienen algunos docentes e instituciones a la incorporacion de las TIC, se va
eliminando de manera progresiva, por lo cual, en la actualidad son mas profesores e
instituciones quienes emplean las TIC en su ejercicio educativo.

e La manera como se perciben los ambientes de aprendizaje se transformd, dando lugar a la
interdisciplinariedad y el trabajo colaborativo, eliminando los limites entre ambos campos.

e Las TIC empleadas se fundamentan cada vez mas en la nube y en la concepcion de
tecnologia orientada a desaparecer. El almacenamiento de datos, la manera de compartir y
el acceso a las aplicaciones a una organizacion colocada en la nube.

Por su parte, Islas (2017), expone que en la actualidad la masificacion de la educacion, es
en parte debido al desarrollo y ventajas proporcionadas por la web 2.0, lo que trajo consigo el
acceso a Cursos Abiertos Masivos (MOOC, por sus siglas en inglés), lo que contribuy6 a que una
gran cantidad de individuos pueda acceder a los saberes sin requerir ser parte de una institucion en
la que se debe coordinar en espacio y tiempo. Esta clase de actividades permitid mayor inclusion
a la educacion. En resumen, las TIC constituyen un gran soporte, reconocidos desde la
infraestructura que implica, el anclaje tedrico que las argumenta, las competencias involucradas

en el progreso de los estudiantes y profesores, en los entornos de aprendizaje que las hacen posible.
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2.2.2.5.3 Limitaciones de las TIC
Son diversas las posturas que se han dado acerca de las transformaciones que traes consigo
las TIC y lo que ha representado en el contexto educativo; no obstante, esas transformaciones se
han dado progresivamente y no de forma automatica o favorables como argumentan diversos
estudios; Gutiérrez, Palacios, y Torrego (2010); expresaron acerca del rechazo y apatia de los
discentes, las escasas competencias o destrezas digitales, la indiferencia frente a la innovacidén que
simbolizan, la carencia de innovacion metodologica que significa dar un empleo adecuado a las
tecnologias y no representan la panacea que aliviaria las dificultades en la educacién actual.
A manera general Horizon (2013), ha resumido que las mayores limitaciones del empleo
de las TIC en el contexto educativo, son las siguientes:
e FEl instrumental o equipamiento tecnoldgico, no garantiza el progreso en las
transformaciones de los individuos en su proceso formativo.
e EIl sistema educativo que carece de tecnologia, se considera que no es exitoso, en
consecuencia, seria un sistema educativo desconectado.
e Para adaptar la tecnologia se requiere identificar las practicas que son problematicas y que
resultan de las circunstancias culturales y contextuales que necesitan de mayor tiempo y

complejidad cognitiva, que el simple hecho de abastecer de una gran infraestructura.

2.2.2.6. Dimensiones de las estrategias virtuales de ensefianza.
De acuerdo con Delgado y Solano (2009), “las dimensiones que se evaluaron en esta
variable son: las estrategias de ensefianza en: pre-instruccionales, co-instruccionales y post-

instruccionales” (p. 52), que se describen a continuacion:
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2.2.2.6.1Estrategias de ensefianza pre-instruccionales.

Seglin Vargas (2020), dichas estrategias “tienen como propdsito que el educando tenga la
habilidad de reflexionar acerca de los propdsitos y metas que el docente formula para conocer si
el educando tiene idea de la instruccion y su objetivo” (p. 70).

De acuerdo con Martinez (2021), argumenta que estas estrategias son aquellas que
programan al educando a los educandos en el contenido que se va a impartir durante la clase; estan
enfocadas a activar la reflexion y saberes previos de los discentes persiguiendo motivar, el logro
de interés e intervencion del estudiante, pudiendo formularse por medio de interrogantes o ideas.
Los indicadores que se evaluaron en esta dimension son: activa conocimientos, activa experiencia

previa y contextualiza al estudiante.

2.2.2.6.2 Estrategias de enserianza co-instruccionales.

Esta dimension esta referida a favorecer los temas curriculares durante la ensenanza, tienen
aplicaciones como, localizacion de la informacion, anclaje teorico de los temas, demarcacion de
la programacién, organizacion y vinculacion entre los temas, conservacion de la atencion y
estimulacion (Vargas, 2020).

Los indicadores que se evaluados en esta dimension son: apoya a la deteccion de
informacion principal, conceptualiza contenidos, estructura e interrelaciona contenidos y mantiene

la atencion y motivacion.

2.2.2.6.3 Estrategias de ensefianza postinstruccionales.
Estas estrategias son las que muestran el contenido establecida para la ensefianza; su

beneficio es provocar en el estudiante la preparacion desde la perspectiva integral y critica de los
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materiales, contribuyen a tomar una posicion critica de los temas desplegados (Vargas, 2020). Los
indicadores que se evaluaron en esta dimension son: apoya una vision integradora de lo aprendido,

valora el material de clase, desarrolla el criticismo y valora el aprendizaje logrado.

2.2.3 Trabajo con estudiantes

De acuerdo con Cepeda (2017), el trabajo con los estudiantes se concibe como el proceso
de ensefianza aprendizaje, el cual:

Es un desarrollo reflexivo de adjudicacion de temas y maneras de reconocer, realizar,

existir y ser, en el que el docente como educador se encarga de la planificacion,

categorizacion, estimulacion y administracion; en la que el estudiante interviene de forma
activa manifestando su aprendizaje durante su proceso formativo para alcanzar el grado de

actividad y logros académicos durante un periodo. (p. 16)

Asimismo, enfatiza sobre el aprendizaje que “es el proceso en el cual un individuo obtiene
destrezas practicas, afiade temas informativos y adquiere nuevas destrezas de saberes y trabajo”
(Cepeda, 2017, p.17).

Para Islas (2012), sobre este aspecto considera que “...no se logra instruir adecuadamente
mientras no se aprenda en la misma labor de ensefianza, debido a que ésta se fundamenta en un
conjunto de actividades orientadas a ordenar, gestionar y posibilitar el aprendizaje...” (p. 11).

Por su parte, Standaert (2011), precisa que “existen evidencias de investigaciones en las
que sugieren que el aprendizaje no es concebido como un aprovechamiento de saberes, sino como
el desarrollo enérgico, constructivo y social, en el que el alumno emplea los saberes alcanzados”
(p. 25). Es por ello, que el docente no es un elemento emisor de contenidos, sino el orientador en
el desarrollo de formacién del discipulo.

Segun Rincon (2015), sugiere que “el rol reciente del docente esta vinculado con el empleo

de las TIC, originando un enfoque de ensefianza que da cabida a novedosas estrategias, técnicas y
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roles” (p. 6). Es por ello que, en muchos paises, el Estado impulsa cursos virtuales a los docentes
de educacion a distancia, con el proposito de mejorar e innovar en la utilizacion de las TIC. En ese
orden de ideas, Cérdova (2017), plantea que “la relevancia del docente en pedagogia a los
estudiantes es la importancia de las ideas y pensamientos” (p. 79); lo que significa, que para un
mejor aprendizaje sucede cuando el docente estima su labor, éste estara vinculado con parte de sus
sentimientos y éste redundard en la mejor ensefianza para el estudiante.

Lépez y Ortiz (2018), establecen que la “combinacion de la tecnologia a la realidad actual
de las personas, es fundamental formular novedosas maneras de participacion entre docentes y
estudiantes” (p.52). Es una labor relevante y prioritaria que los docentes creen el contenido de
manera apropiada, administrando labores de aprendizaje que consideren las metodologias
convencionales con la utilidad de las aplicaciones de la informatica.

Ortega y Martinez (2007) citado por Lopez y Ortiz, (2018), sostienen que “en la actualidad
existen diversas plataformas educacionales orientadas a los procesos y aplicacioes en red de las
metodologias pedagdgicas, como son los wikis, blogs, Facebook, Google+, Messenger, entre
otros” (p.82). Es significativo precisar que se debe brindar un instrumento que contribuya al ajuste
a las particularidades de cada método de analisis de las diferentes zonas de saber, debido a que es
una de los elementos fundamentaes para la aprobacion y combinacion a los sistemas

educacionales.

2.2.3.1 Teorias del aprendizaje.
Segun Calero (2014), expresa que “el aprendizaje es el proceso en el que las personas, por

su propia labor, modifica su accionar, su forma de idear, de crear y apreciar; cambiando de este
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modo su forma de ser” (p. 52). Desde la perspectiva humanista, Ferreyra y Pedrazzi (2007),
sefalan:

Este es un desarrollo particular y social, que no se da en el ambito abstracto sino en que

transita por una compleja configuracion de condiciones sociales, historicas y culturales. Es

particular, puesto que, sucede en un individuo Unico e irrepetible, y social porque se estima

una labor interpersonal dispuesta por los individuos pedagdgicos y la cultura. (p. 130)

Desde la perspectiva constructivista, De Corte (1990) citado por Cérdova (2017), indican
que “el aprendizaje identifica por ser un desarrollo favorable, constructivo, acumulable,
enmarcado, autorregulado, enfocado a un objetivo educativo, cooperativo e individual en cada
estudiante” (p. 30).

Asimismo, Vygotsky (1995), define con su teoria del constructivismo social, “que el
aprendizaje y el desarrollo son labores cooperativas y que los nifios progresan desde la perspectiva
cognitiva en un contexto de socializacion y educacion” (p. 67). Desde esta teoria, se requiere
promover en los estudiantes en ambientes ricos socialmente, en la que indaguen los diversos
campos del conocimiento en conjunto con sus semejantes, profesores y expertos; donde pueden
estar apoyadas de las TIC.

Por su parte, la teoria del aprendizaje por descubrimiento, recalca que el aprendizaje es un
proceso enérgico en el que los estudiantes desarrolla novedosos pensamientos y definiciones
fundamentados en sus saberes y conocimientos anteriores (Vergara y Lloreda, 2020). Desde esta
teoria el trabajo del docente no solo esta centrada en explicar los contenidos con inicio y final
evidentes, sino que debe promover materiales apropiados para impulsar y motivar a los estudiantes
a través de estrategias de observacion, contrastacion, estudio de diferencias y semejanzas, entre

otros.
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El aprendizaje significativo, segiin Ausubel (1983), manifiesta que “el aprendizaje de los
estudiantes se inicia desde los saberes que este tenga, es decir, cuando los aprendizajes nuevos
conectan con los saberes pasados” (p. 38).

La teoria del conectivismo, forma parte de una de las teorias del aprendizaje fundamentada
en principios de la teoria del caos, se establece que el aprendizaje no es exclusivo de la
construcciéon humana, de acuerdo con Siemens (2005), sus principios, son los siguientes:

e El aprendizaje y los saberes estan fundamentados en diferentes opiniones.

e Esun desarrollo en el que se enlazan puntos técnicos o fuentes de comunicacion.

e Puede hallarse en dispositivos no humanos.

e La habilidad para conocer mas es mas relevante que lo que se sabe actualmente.

e Promover y conservar las conexiones es fundamental para proporcional la formacion
constante.

e Las habilidades para visualizar las conexiones entre los campos, pensamientos y
definiciones son importantes.

e La corriente es el proposito de las tareas de formacidn conectivista.

e Fijar posicion es en si mismo un proceso de aprendizaje.

2.2.3.2 Dimensiones del trabajo con estudiantes
De acuerdo a lineas anteriores, las dimensiones para la variable trabajo con estudiantes,
Cepeda (2017), ha descrito las siguientes dimensiones: trabajo pedagdgico de los docentes, trabajo

de los estudiantes y rendimiento académico.
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2.2.3.2.1 Trabajo pedagogico de los docentes.

Segun Cepeda (2017), indica que esta dimension involucra las actividades que ejecutan los
docentes para llevar a cabo el proceso de ensefianza aprendizaje, la utilizacion de recursos y medios
orientadas a la educacion. Los indicadores que seran evaluados en esta dimension son: utilizacion
de aulas virtuales, frecuencia de revision de actividades y frecuencia de asistencia de aulas

virtuales.

2.2.3.2.2 Actividades académicas de los estudiantes.

Esta dimension de acuerdo con Cepeda (2017), sostiene que:
Implica las labores individuales realizadas por el discipulo que abarca el repaso,
estudio y entendimiento de elementos bibliograficos y documentales, analiticos o
digitales; la creacion de informacion e indagacion de notificacion, realizacion de
trabajos y ensayos, la planificacion de presentaciones particulares y la elaboraciéon
de actividades determinadas senaladas por el docente. (p. 36)

Los indicadores que seran evaluados en esta dimension son: actividades de aprendizaje

practico y asistidos por el docente, actividades de aprendizaje autonomas y actividades de

aprendizaje colaborativo.

2.2.3.2.3 Rendimiento académico.

Para Lerner (2012), citado por Pena (2018), el rendimiento académico es:
La relacion entre el proceso de aprendizaje, que incluye elementos extrinsecos e
intrinsecos a la persona, y los resultados que se obtienen de éste, indicado en valores
establecidos por el contexto sociocultural como en las decisiones y acciones de los
individuos en concordancia con los saberes que se espera que tengan del referido
proceso. (p. 22)

De la misma manera Loret De Mola (2011), define el rendimiento académico “como el

cumplimiento de los propdsitos, metas y resultados correspondientes para cada asignatura que
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cursa el alumno en su formacion académica” (p.4). Los indicadores que serdn evaluados en esta
dimension son: las habilidades, actitudes y logros.

El rendimiento académico de los estudiantes constituye una de las inquietudes en todos los
niveles educativos; este expresa las calificaciones, siendo una tematica en permanente analisis con
el propoésito de valorar el nivel de aprendizaje y calidad de la formacion de dicho aprendizaje
(Cafiadas y Santos, 2020).

Son diversas las conceptualizaciones que existen sobre el rendimiento académico, lo cual
diversos autores refieren que es muy complejo, puesto que involucra diversos elementos; por lo
que su definicion va a depender de los diferentes elementos que implican el rendimiento
académico.

Para Lerner (2012), citado por Pena (2018), el rendimiento académico es:

La relacién entre el proceso de aprendizaje, que incluye elementos extrinsecos e intrinsecos
a la persona, y los resultados que se obtienen de éste, indicado en valores establecidos por
el contexto sociocultural como en las decisiones y acciones de los individuos en
concordancia con los saberes que se espera que tengan del referido proceso. (p. 22)

Por su parte el Programa Nacional de Becas y Crédito Educativo (PRONABEC), citado
por el Ministerio de Educacion del Pera (MINEDU) (2018), define el rendimiento académico
como “una medida de las capacidades del estudiante, que muestra que éste ha logrado el

aprendizaje durante su proceso de formacion ubicandolo dentro del percentil superior al promedio

al concluir una parte de los estudios secundarios” (p. 7).

2.2.4 Marco normativo del proceso educativo en contexto de pandemia.
El marco normativo de este estudio estuvo centrado principalmente por la Constitucion

Politica del Peru (1993), apoyado en sus articulos 13 al 19 relacionados con la educacion y la
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libertad de la ensefianza. Asimismo, por las leyes y regulaciones respecto a la educacién emanadas
en el contexto Covid-19, como son el decreto de Estado de Emergencia Sanitaria N° 008-2020-SA
en marzo de 2020 y la posterior Resolucion Ministerial N° 072-2020-TR que emite la Guia para
la aplicacion del trabajo remoto viene desarrollando el trabajo de forma remota.

Por otra parte, el Decreto Legislativo N° 1495 (2020), que precisa las disposiciones para
asegurar la continuidad y calidad del servicio educativo en las instituciones educativas en el
contexto de la emergencia sanitaria causada por el Covid-19. Adicionalmente las disposiciones
dispuestas por el MINEDU, como son: la Norma Técnica acerca de las Orientaciones para el

avance del afo escolar en las instituciones educativas N° 079-2020.

2.3 Definicion de términos basicos
Ambiente Virtual EVA.

Por sus siglas un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA) o Virtual Learning Environment
(VLE), constituye un sistema de programa creado para suministrar a docentes la gestion de y
despliegue de la asignatura. El sistema busca continuar el desarrollo de los aprendices, pudiendo
ser vigilado por los docentes y los alumnos. Estos fueron creados para el despliegue de asignaturas

a distancia, empleados como apoyo a los cursos con modalidad presencial (Lopez y Ortiz, 2018).

Actividades virtuales.
Son todos los recursos de trabajo, proporcionan al estudiante ejecutar las actividades
apoyados en las herramientas usadas, orientan a la valoracion, como, por ejemplo, las

indagaciones, actividades, sondeos, talleres, wikis, entre otros (Cepeda, 2017).
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Aula virtual.

Constituye un sistema de formacion en el que cada alumno es consciente de su propio
aprendizaje y conocimiento. Es un espacio en las que no existen obstaculos fisicos y territoriales
para entrar en un universo novedoso. El espacio del aula se amplia a cualquier sitio en el que se

logra alcanzar informacidn sin restricciones (Chavarria s. f. citado por Cepeda, 2017).

Moodle.

Constituye una plataforma de aprendizaje, muy empleada a nivel mundial, empleados por
profesores, personal administrativo, alumnos, padres de familia, con el propodsito de administrar
actividades virtuales; ésta es gratuita y empleada por diversas entidades, empleando aplicaciones

como chats, blogs, wikis y foros (Lima, 2020).

Comunidad Virtual.
Esté constituida por la comunidad cuyas relaciones e interacciones sucede en internet y no

en un lugar fisico (Lopez y Ortiz, 2018).

E-learning.
Estad formado por una integracion de elementos, interrelacion, fundamento y tareas de
instruccion que posibilitan la aproximacion a la informacion y a su modificacion en nuevos saberes

(Cepeda, 2017).
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Aula de Innovacion Pedagogica (AIP).
Es el contexto para ejecutar las clases con el beneficio de las TIC, empleando los

instrumentos para desarrollar las actividades de los estudiantes que suministra la computadora

(Mamani, 2015).

Redes sociales.
Son lugares en la web que posibilitan la interaccion con amistades, familia, colegas,
compafieros, asimismo, conocer individuos, logrando el vinculo para conversar y conmutar

informacion (Lima, 2020).

Plataforma educativa.

Constituye un instrumento bien sea fisico o virtual que ofrece la habilidad de relacionarse
con uno o mas personas con objetivos pedagdgicos. Asimismo, se estima que es un proceso que
favorece al desarrollo de la ensefianza y aprendizaje, que afiade o tiene opciones en el proceso de

formacion cléasica (Lopez y Ortiz, 2018).
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Capitulo IIT

Hipotesis y variables

3.1 Hipotesis
3.1.1 Hipotesis general
Las estrategias virtuales de ensefianza impactan significativamente el trabajo con
estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés Bello,
2021.
3.1.2 Hipotesis especificas
e Las estrategias virtuales de ensefianza tienen un impacto positivo en el trabajo pedagogico
de los docentes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041
Andrés Bello, 2021.
e Las estrategias virtuales de ensefianza tienen un impacto favorable en las actividades
académicas de los estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa
N° 3041 Andrés Bello, 2021.
e Las estrategias virtuales de ensefanza favorecen el rendimiento académico de los
estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés
Bello, 2021.
3.2 Variables
e Variable 1: estrategias virtuales de ensefianza.
De acuerdo con Delgado y Solano (2009), las estrategias virtuales de ensefianza, “son un
conjunto de tareas o labores trabajadas en un entorno virtual en la que se ofrecen diversos servicios,

medios y herramientas orientadas a la participacion de los integrantes a la construccion de
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conocimiento, la colaboracion, la vinculacion con otros, entre otras particularidades en el momento
que se requiera” (p 39).
e Variable 2: trabajo con estudiantes.

De acuerdo con Cepeda 2017, el trabajo con los estudiantes se concibe como el proceso de
ensefanza aprendizaje, el cual:

Es un proceso reflexivo de adjudicacion de temas y maneras de reconocer, realizar, existir

y ser, en el que el docente como maestro se encarga de la planificacion, categorizacion,

interés y administracion; en la que el estudiante interviene de forma activa manifestando

su aprendizaje durante su proceso formativo para alcanzar el grado de actividad y logros
académicos durante un periodo. (p. 16)
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3.3 Operacionalizacion de las variables

Titulo: “Estrategias virtuales de ensefianza y su impacto en el trabajo con estudiantes del nivel de educacion secundaria”

Tabla 1
Operacionalizacion de la variable estrategias virtuales de enserianza
Variable Definicion conceptual Deﬁm.cmn Dimensiones Indicadores items  Instrumentos
operacional
-Activa conocimientos 1.4
) ) Preinstruccionales -Activa experiencias previas

Son una serie de La variable -Contextualiza al estudiante
operaciones o labores estrategias
trabajadas en un entorno virtuales de
virtual en la que se ensehanza sera
ofre<.:e.n d'iversos evaluada a través _Apoya a la deteccion de
servicios, medios 'y de . las informacion principal. Cuestionario

Estrategias helrramle.n‘.[as leentaclias Fllffnen51qnes: | | —Conceptuali;a contenifios. 5.1 bre

virtualeg & 1 participacion de los - in ormativa, Coinstruccionales -Estructura e interrelaciona ,
de 1ntegrante.s’ a la prax1s-.dlda.c’t1ca, Contenidos. e.strateglas

ensefianza Constuccion de  comunicacion, -Mantiene la atencion y virtuales de
conocimiento, la tutorial y motivacion. ensefianza
colaboracion, la evaluativa
vinculacion con otros, (formativa),
entre otras aplicando un

-Apoya una vision

integradora de lo aprendido.

-Valora el material de clase. 15-22
-Desarrolla el criticismo.

-Valora el aprendizaje

logrado

particularidades en el cuestionario tipo
momento que se escala de Likert de
requiera. 20 items. Posinstruccionales

Fuente: elaboracion propia.
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Operacionalizacion de la variable trabajo con estudiantes
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. . os Definicion . . . .
Variable Definicion conceptual ! l. ! Dimensiones Indicadores Items Instrumentos
operacional
-Utilizacion de aulas
) El trabajo con i i
Es un proceso reflexivo de . J . Trab’aj © virtuales. . .,
S . estudiantes, sera  pedagdgico  -Frecuencia de revision 1-8
apropiacion de contenidos evaluado a través de del de actividad
y maneras de reconocer, . . ¢ los ¢ actividades. )
. .. las dimensiones: docentes -Frecuencia de asistencia
realizar, vivir y ser, en el actividades do d 1 : tual
que el docente como . © aulas virtuales.
aprendizaje
pedagogo se encargadela . .
lanificacion asistidos por el
Eate orizaci(')’n docente, actividades ) )
Trabajo mo tigv acion ’ y de aprendizaje -Actividades de Cuestionario
con .. ., autonomas . izai Acti sobre el trabajo
estudiantes administracién; en la que actividades’ de Actividades ap'retl'l((i1 N priliitlco}; tudi tJ
el estudiante interviene de aprendizaie practico académicas a;is; as %or Z ocente. 9-18 con estudiantes
forma activa manifestando P ac tiviilacri)es de de los “AC 1\2. ades te'
su aprendizaje durante su y . estudiantes ~ 2prendizajc autonomas.
: aprendizaje -Actividades de
proceso formativo para colaborativo dizaie colaborati
alcanzar el grado de : , aprendizaje colaborativo.
.. aplicando un
actividad y logros . . .
. cuestionario tipo
académicos durante un .
eriodo escala de Likert con Habilidades
P ' 26 items. Rendimiento . ' 19-24
.. -Actitudes.
académico

-Logros de aprendizaje.

Fuente: elaboracion propia.
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Capitulo IV
Metodologia
4.1 Enfoque de investigacion
En este estudio se ha asumido un enfoque cuantitativo, debido a que para la exposicion y
estudio de resultados se emplearon datos numéricos, ecuaciones y analisis estadisticos descriptivos
e inferencial, que llevaron al analisis de como han impactado las estrategias virtuales de ensefianza
y el trabajo con estudiantes del nivel de educacion secundaria en la I.LE. N° 3041 Andrés Bello; tal
como lo expresan Palella y Martins (2012), que “consiste en el empleo de formulas matematicas

y estadisticas para la determinacion de resultados” (p. 46).

4.2 Tipo y nivel de investigacion

Esta investigacion es basica puesto que se descubrieron conocimientos novedosos sobre
las variables de estudio, especificamente, estrategias virtuales de ensefianza y el trabajo con
estudiantes del nivel secundario de una I.E. de Lima; tal como lo sefiala Naupas et al. (2014), este
tipo de investigacion se refiere a “la curiosidad de indagar conocimientos nuevos, siendo
fundamental para el impulso de la ciencia” (p. 91).

Respecto al nivel, este estudio es descriptiva correlacional, debido a que se describe el
impacto de la variable independiente sobre la dependiente, tal como seria el grado de asociacion

de las variables (Naupas et al., 2014).

4.3 Diseiio de investigacion
El disefio de la presente investigaciéon es no experimental, puesto que, se observo el

fendmeno en su contexto natural, es decir, se analizo el comportamiento de las estrategias virtuales
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de ensefianza y el trabajo con estudiantes del nivel de educacion secundaria de una LLE. de Lima
sin realizar manipulacion de las dos variables de estudio, considerando el grado de relacion de las
variables, en la figura 1 se muestra el disefio de investigacion. Este disefio se ajusta a lo que
plantean Hernandez, Ferndndez y Batista (2010), que precisan que corresponde a “la investigacion
en la que no se ejecuta manejo premeditado de las variables; por lo que se visualiza el fenémeno

en circunstancias habituales, para luego analizarlos” (p. 149).

Figura 1. Esquema de disefo de investigacion no experimental
descriptivo correlacional

\

o1 ] | X: Estrategias virtuales de ensefanza |

] [ R: Relacidn ]
o2 ] | Y: Trabajo con estudiantes |

/

Nota. Elaboracion propia.
Donde:
M: muestra seleccionada
X: Estrategias virtuales de ensefianza
Y: Trabajo con estudiantes
Ol: estudio de las estrategias virtuales de ensefianza
02: estudio del trabajo con estudiantes

R: relacion entre las variables de estudio.
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4.4 Poblacion y muestra
La caracterizacion de la muestra para el presente estudio esta descrita en la tabla 3, el cual
estd constituida por personal directivo, personal docente, trabajadores no docentes y estudiantes

del nivel secundario de la respectiva institucion, los cuales constituyen un total de 647 personas.

Tabla 3

Poblacion de estudio

Universo Cantidad

Personal directivo 2

Personal docente 35

Trabajadores no docentes 7

Estudiantes 603

Poblacion total 647
Fuente: Datos proporcionados por la Direccion de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés
Bello.

Respecto a la muestra de este estudio, se selecciono a partir de la poblacion presentada, en
el cual se ha tomado una muestra estratificada, representativa por docentes y estudiantes del nivel
secundario de la referida institucion, en la que se ha elegido el 40% en ambos casos, tal como lo
sefiala Ramirez (2010) citado por Arias (2012), quien indica “para investigaciones cuantitativas se
recomienda seleccionar por encima del 30% de la poblacion accesible” (p. 87). Por lo cual, el
respecto a los docentes y estudiantes, se seleccion6 el 40% de estos, es decir, 14 docentes y 241
estudiantes. En ese sentido, la muestra quedo constituida por 255 sujetos del nivel secundario de
la .LE. N° 3041 Andrés Bello como se muestra en la tabla 3, de los cuales son 14 docentes y 241
estudiantes, en cuyo caso cada sujeto fue escogido ajustado a un muestreo probabilistico al azar

simple. En la tabla 4 se presenta la caracterizacion de la muestra.
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Tabla 4

Muestra de estudio

Universo Cantidad  Porcentaje Total
Personal directivo 2 0% 0
Personal docente 35 40% 14
Trabajadores no docentes 7 0% 0
Estudiantes 603 40% 241
Muestra 255

Fuente: elaboracion propia.

4.5 Técnicas e instrumentos utilizados en la investigacion
Para este estudio se empled la técnica de la encuesta; la cual constituye una serie de
preguntas acerca de un tema especifico. Por su parte, los instrumentos empleados fueron:
e Cuestionario para docentes:
Se aplicaron el cuestionario de estrategias virtuales, constituidas por 23 preguntas tipo
escala de Likert; asimismo, se emple6 el cuestionario sobre el trabajo con estudiantes, con
24 preguntas; cada uno con cinco opciones de respuesta.
e Cuestionario para estudiantes:
En este caso, se aplicaron el cuestionario de estrategias virtuales de 23 preguntas y el
cuestionario sobre el trabajo con estudiantes de 24 preguntas, ambos formularios tipo
escala de Likert; con cinco alternativas de respuesta.

A continuacidn, en la tabla 5 se presentan las técnicas e instrumentos empleadas y su alcance.
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Técnicas e instrumentos aplicados
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Técnica Instrumento

Objetivo de aplicacion

Cantidad de
personas a aplicar

Cuestionario de estrategias
virtuales de ensefanza.

Cuestionario sobre el trabajo
con estudiantes.

Encuesta

Dar respuesta a la variable
estrategias virtuales de
enseflanza.

Dar respuesta a la variable
trabajo con estudiantes.

14 docentes

14 docentes

Cuestionario de estrategias
virtuales.

Cuestionario sobre el trabajo
con estudiantes

Dar respuesta a la variable
estrategias virtuales de
enseflanza.

Dar respuesta a la variable
trabajo con estudiantes.

241 estudiantes

241 estudiantes

Fuente: elaboracion propia.

Los instrumentos de este estudio fueron disefiados considerando diversos aspectos que son

elementos relevantes para la validacion por medio del juicio de expertos, por lo que admitieron la

conformidad para su empleo. Asimismo, la fiabilidad se efectu6 a través del software SPSS, con

el factor Alfa de Cronbach por medio de una prueba piloto en un grupo pequefio con caracteristicas

similares de la muestra de estudio.

4.6 Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Para realizar el andlisis de datos, posterior a la aplicacion de los instrumentos a la muestra

seleccionada se realizo la tabulacion de los datos y codificacion, los cuales fueron procesados con
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el software estadistico SPSS, en el que se efectuaron los andlisis descriptivos e inferenciales de los
resultados. Asimismo, los resultados se presentaron en tablas se emplearan graficas de distribucion

de frecuencias absolutas y porcentuales para su mejor compresion.
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Capitulo V

Resultados logrados con la investigacion

5.1 Validacion y consistencia de los instrumentos
5.1.1 Validacion

Para el presente estudio se emplearon cuatro instrumentos tipo escala de Likert presentados
en la seccidon anterior (tabla 5), los mismos han sido adaptados de los investigadores de Martinez
(2021) y Cepeda (2017), aplicados a la muestra constituida por docentes y estudiantes. La validez
de los instrumentos se realizd tomando en consideracion criterios de pertinencia, relevancia y
claridad en la construccion del mismo. Para evaluar la pertinencia se verifico si los items
corresponden al concepto tedrico formulado; en el caso de la relevancia se verificd que los items
sean los adecuados para responder el componente o dimension determinada del constructo;
mientras que, para verificar la claridad, significa si el enunciado del item es entendido sin dificultad
alguna, es decir, es conciso y directo. Del proceso de validacion realizado por tres expertos se
derivé que los instrumentos son validos, a continuacidn, en la tabla 6, se presenta el resultado del

proceso de validacion. En el Anexo 3 se presentan los certificados de validez de los instrumentos.

Tabla 6

Expertos que validaron los instrumentos

Experto Resultado
1. Docente de la Universidad César Vallejo Aplicable
2. Docente de la Universidad Privada del Norte Aplicable
3. Docente investigador por el Concytec Aplicable

Fuente: elaboracion propia.
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5.1.2 Confiabilidad

La confiabilidad de los instrumentos se realizo a través del coeficiente Alfa de Cronbach.
La confiabilidad “esta vinculada a la inexistencia de error aleatorio en un instrumento” (Palella y
Martins, 2012, p. 164). El valor del alfa de Cronbach se mueve entre el cero (0) y uno (1), lo que
significa que 0 corresponde a inexistencia de consistencia, mientras que el 1 corresponde a una
alta consistencia. Para determinar la confiablidad de los se realiz6 una prueba piloto en la que se
le administr6 los instrumentos a un grupo pequeno de personas con caracteristicas equivalentes a
la muestra de estudio. En la taba 7 se muestran las consideraciones para la confiablidad del
instrumento.

Tabla 7

Consideraciones de decision para la fiabilidad de un instrumento

Rango Confiabilidad

0.81-1 Muy alta
0.61-0.80 Alta
0.41-0.60 Media*
0.21-0.40 Baja*

0-0.20 Muy baja*

Nota. *Se sugiere repetir la validacion recomendando que el resultado sea mayor o igual a 0.61.
Fuente: Palella y Martins (2012).

Los resultados del coeficiente alfa de Cronbach son resumidos en la tabla 8. En este sentido,
se obtuvo valores de alfa >0.61 para las dos variables de analisis en ambos instrumentos, por tanto,

los dos instrumentos reportan una alta o muy alta confiablidad (Palella y Martins, 2012).
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Tabla 8

Confiabilidad del instrumento

Instrumentos Instrumentos
Estudiantes Profesores
Variable Alfa de N de Alfa de N de
Cronbach eclementos Cronbach eclementos
Estrateg1as~V1rtuales de 0.785 23 0.890 23
enseflanza
Trabajo con estudiantes 0.911 24 0.811 24

Nota. Elaboracion propia obtenida en el software SPSS.

5.2 Presentacion de los datos

Los resultados que se muestran a continuacion, fueron obtenidos por medio del empleo de
los instrumentos: cuestionario sobre estrategias virtuales de ensefianza y cuestionario sobre el
trabajo pedagdgico de los docentes, aplicados a docentes y estudiantes, los cuales se presentan de
la forma siguiente: resultados combinados (estudiantes y profesores) por variables y dimensiones;
dicha informacion se presenta a través de tablas, figuras y su posterior analisis. De la misma

manera, se presentan los resultados por objetivos y la contrastacion de hipotesis.

5.2.1 Resultados de la variable estrategias virtuales de ensefianza

En esta seccion se resumen los niveles de logro de la variable estrategias virtuales de
enseflanza, asi como también de sus dimensiones: estrategias preinstruccionales,
coinstruccionales, y posinstruccionales. De este modo, la tabla 9 y figura 2 demuestran que 79.3%
y 92.9% de los estudiantes y profesores respectivamente, coincidieron que las estrategias virtuales
de ensefianza tienen un desempefio alto. Asimismo, no se reportaron indicios de nivel bajo de la

variable en los dos grupos analizados.
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Tabla 9

Nivel de efectividad de las estrategias virtuales de enserianza

Estudiantes Profesores
Variable Nivel  Rango n % n %
Bajo 23-54 0 0.0% 0 0.0%
Medio  55-85 50 20.7% 1 7.1%
Alto  86-115 191 79.3% 13 92.9%
Total 241 100.0% 14 100.0%

Estrategias virtuales de
ensefianza

Fuente: elaboracion propia

Figura 2. Nivel de efectividad de las estrategias virtuales de ensefianza.

100.0% 9
90.0% 793%
80.0% -
70.0% a =
60.0% = =
50.0% -

40.0% -

[\
o)
S

Estudiantes %

Profesores %

30.0% 20.7%

20.0% -

. 7.1% i B
10-0% 76 0% 0.0%
0.0%

Bajo Medio Alto

Estrategias virtuales de ensefianza ‘

Nota: Elaboracion propia.

De igual forma, en la tabla 10 y figura 3 se resalta que la dimension de estrategias
preinstruccionales referida a las estrategias que potencian los conocimientos y que permiten
conectarlos con experiencias previas o poner en contexto al estudiante, present6d discrepancias

segun la muestra estudiada. Por una parte, 100% de los profesores consideraron que la dimensioén
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se sittia en un nivel alto, sin embargo, 71.8% de los estudiantes la situaron en un nivel alto y 27.8%

en un nivel medio.

Tabla 10

Nivel de efectividad de las estrategias preinstruccionales

Estudiantes Profesores
Dimension Nivel Rango n % n %
Bajo 4-9 1 4% 0 0.0%
Estrategias preinstruccionales Medio 10-14 67 27.8% 0 0.0%
Alto  15-20 173  71.8% 14 100.0%
Total 241 100.0% 14 100.0%

Fuente: elaboracion propia.

Figura 3. Nivel de efectividad de las estrategias preinstruccionales

100.0%
90.0%
80.0%
70.0%
60.0%
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20.0%
10.0%
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100.0%

M8%

27.8% i B

4% 0.0% 0.0% I B
Bajo Medio Alto

Estrategias preinstruccionales

Estudiantes %

Profesores %

Nota. Elaboracion propia.

En un contexto similar, la tabla 11 y figura 4 demostraron que tanto profesores como

estudiantes consideraron que la dimension de estrategias coinstruccionales referidas a las

estrategias para detectar la informacion principal, conceptualizar los contenidos o mantener la
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motivacion del grupo de estudiantes, se situ6é en un nivel alto, en efecto, 78.6% de los profesores
y 65.5% de los estudiantes la valoraron en un nivel superior.

Tabla 11

Nivel de efectividad de las estrategias coinstruccionales

Estudiantes Profesores

Dimension Nivel Rango n % n %
Bajo 11-26 0 0.0% 0 0.0%
Estrategias coinstruccionales Medio 27-41 83 344% 3 21.4%
Alto  42-55 158 65.6% 11 78.6%
Total 241 100.0% 14 100.0%

Fuente: elaboracion propia.

Figura 4. Nivel de efectividad de las estrategias coinstruccionales

100.0%
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Estrategias coinstruccionales ‘

Nota. Elaboracion propia.

Por otra parte, la dimension de estrategias posinstruccionales relacionada con estrategias
virtuales que estimulan una vision integradora de lo aprendido o que buscan generar la semilla del

criticismo, presenta discordancias de percepcion segun la muestra evaluada. En efecto, 92.9% de
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los profesores consideraron que tiene un nivel de logro alto, no obstante, 38.2% de los estudiantes

la situd en un nivel medio y 61.4% en un nivel alto, como se presenta en la tabla 12 y figura 5.

Tabla 12 Nivel de efectividad de las estrategias posinstruccionales

Estudiantes Profesores

Dimension Nivel Rango n % n %
Bajo  8-19 1 4% 0 0.0%
Estrategias posinstruccionales Medio 20-30 92 382% 1 7.1%
Alto  31-40 148 61.4% 13  92.9%
Total 241 100.0% 14 100.0%

Fuente: elaboracion propia.

Figura 5. Nivel de efectividad de las estrategias posinstruccionales
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90.0% —
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Nota. Elaboracion propia

5.2.2 Resultados de la variable trabajo con estudiantes
En este apartado del capitulo, se detallan los niveles de logro de la variable trabajo con
estudiantes, asi como también de sus dimensiones: trabajo pedagogico de los docentes, actividades

académicas de los estudiantes y rendimiento académico. Asi, la tabla 13 y figura 6 develaron que
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100% y 99.6% de los estudiantes y profesores respectivamente, coincidieron que el trabajo con
estudiantes tiene un nivel de logro alto. Asimismo, no se reportaron indicios de nivel bajo de la

variable en los dos grupos analizados.

Tabla 13

Nivel de efectividad del trabajo con estudiantes

Estudiantes Profesores

Variable Nivel  Rango n % n %
Bajo  24-56 0 0.0% 0 0.0%
Trabajo con estudiantes Medio  57-88 1 4% 0 0.0%
Alto  89-120 240 99.6% 14 100.0%
Total 241 100.0% 14 100.0%

Fuente: elaboracion propia.

Figura 6. Nivel de efectividad del trabajo con estudiantes

100.0% 99.6% 100.0%
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Nota. Elaboracion propia.

En referencia a la dimensién trabajo pedagdgico de los docentes, la tabla 14 y figura 7
reflejaron que profesores y estudiantes consideraron que la dimension de trabajo pedagdgico de

los docentes referida a la utilizacion de aulas virtuales, frecuencia de revision de actividades y
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frecuencia de asistencia de aulas virtuales, se situé en un nivel alto, en efecto, 85.7% de los
b b b
profesores y 70.1% de los estudiantes la apreciaron en un nivel superior.

Tabla 14

Nivel de efectividad del trabajo pedagogico de los docentes

Estudiantes Profesores

Dimension Nivel Rango n % n %
Bajo  8-19 1 4% 0 0.0%

Medio 20-30 71 295% 2 143%
Alto  31-40 169 70.1% 12 85.7%
Total 241 100.0% 14 100.0%

Trabajo pedagodgico de los
docentes

Fuente: elaboracion propia.

Figura 7. Nivel de efectividad del trabajo pedagdgico de los docentes
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Nota. Elaboracion propia.

Seglin la tabla 15 y figura 8, la dimension de actividades académicas de los estudiantes,
ligada a las actividades de aprendizaje practico asistidas por el docente, actividades de aprendizaje

autonomas o colaborativas, entre otras, presenta diferencias de percepcion segin la muestra
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evaluada. Efectivamente, 92.9% de los profesores consideraron que tiene un nivel de logro alto,
no obstante, 35.23% de los estudiantes la situd en un nivel medio y 62.7% en un nivel alto.

Tabla 15

Nivel de efectividad de las actividades académicas de los estudiantes

Estudiantes Profesores

Dimension Nivel Rango n % n %
Bajo  10-23 5 21% 0 0.0%

Medio 24-36 85 353% 1 7.1%
Alto  37-50 151 62.7% 13  92.9%
Total 241 100.0% 14 100.0%

Actividades academicas de los
estudiantes

Fuente: elaboracion propia.

Figura 8. Nivel de efectividad de actividades académicas de los estudiantes.
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Nota. Elaboracion propia.

Por su parte, la dimension de rendimiento académico resumida en la tabla 16 y figura 9
revelaron que profesores y estudiantes opinan que la dimension de rendimiento académico que

contiene elementos importantes como las habilidades, actitudes y logros de aprendizaje del
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estudiante, se situd en un nivel alto, de hecho, 85.7% de los profesores y 69.3% de los estudiantes

la apreciaron en un nivel superior.

Tabla 16

Nivel de efectividad del rendimiento académico

Estudiantes Profesores

Dimension Nivel Rango n % n %
Bajo 6-14 4 1.7% 0 0.0%
Rendimiento académico Medio 15-22 70 29.0% 2 14.3%
Alto  23-30 167 693% 12 85.7%
Total 241 100.0% 14 100.0%

Fuente: elaboracion propia.

Figura 9. Nivel de efectividad del rendimiento académico
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Nota. Elaboracion propia

5.2.3 Resultados segin objetivos
En esta seccion se presentan los resultados de los objetivos de la investigacion. En relacion

al objetivo general, enfocado en determinar el impacto que tienen las estrategias virtuales de



75

ensefianza en el trabajo con estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion
Educativa N° 3041 Andrés Bello, 2021, se obtuvo que 79.3% de los estudiantes y 92.9% de los
docentes que percibieron un nivel alto de las estrategias virtuales de ensefianza presentaron altos
niveles de trabajo con estudiantes (tabla 17 y figura 10). En efecto, la prueba de Chi-cuadrado
corrobord que existe una relacion de dependencia significativa entre las estrategias virtuales de
ensefianza y el trabajo con estudiantes (p<0.05).

Tabla 17

Estrategias virtuales de enserianza vs trabajo con estudiantes

Trabajo con estudiantes

Bajo Medio Alto

n % n % n %
Estrategias Bajo 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%  Chi-cuadrado
virtuales de Medio 0 0.0% 1 4% 49 20.3% 3.836
ensefianza Alto 0 0.0% 0 0.0% 191 79.3% gll
(estudiantes) Sig. .049
Estrategias Bajo 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%
virtuales de Medio 0 0.0% 0 0.0% 1 7.1%

~ NA
enseflanza Alto 0 00% 0 0.0% 13 92.9%

(profesores)
NA=No es posible calcular por la nula variabilidad de las respuestas

Figura 10. Estrategias virtuales de ensefianza vs trabajo con estudiantes
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Nota. Elaboracion propia.
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En referencia al primer objetivo especifico centrado en determinar el impacto que tienen
las estrategias virtuales de ensefianza en el trabajo pedagdgico de los docentes del nivel de
educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés Bello, 2021, se evidencio que
61.4% de los estudiantes y 85.7% de los docentes con un nivel alto de estrategias virtuales de
ensefianza coinciden en exhibir altos niveles de trabajo pedagdgico de los docentes (tabla 18 y
figura 11). Asimismo, la prueba de Chi-cuadrado corrobor6 que en los dos grupos evaluados existe
una relacion de dependencia significativa entre las estrategias virtuales de ensefianza y el trabajo

pedagogico de los docentes (p<0.05).

Tabla 18

Estrategias virtuales de enserianza vs trabajo pedagogico de los docentes

Trabajo pedagogico de los docentes

Bajo Medio Alto

n % n % n %
Estrategias Bajo 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%  Chi-cuadrado
1
0

virtuales de Medio 4% 28 11.6% 21  8.7% 26.020
enseflanza Alto 0.0% 43 17.8% 148 61.4% gl2
(estudiantes) Sig. .000
Estrategias Bajo 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%  Chi-cuadrado
virtuales de Medio 0 0.0% 1 7.1% 0 0.0% 6.462
enseflanza Alto 0 00% 1 7.1% 12 857% gll

(profesores) Sig. .011




77

Figura 11. Estrategias virtuales de ensefianza vs trabajo pedagogico de los docentes
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Nota. Elaboracion propia.

En relacion al segundo objetivo especifico focalizado en establecer el impacto de las
estrategias virtuales de ensefianza en las actividades académicas de los estudiantes del nivel de
educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés Bello, 2021, se hallo, que 55.6%
de los estudiantes y 85.7% de los docentes que presentaron un nivel alto de estrategias virtuales de
ensefianza concuerdan en presentar altos niveles de trabajo con estudiantes. Asi, la prueba de Chi-
cuadrado demostré6 que en los dos grupos evaluados existe una relacion de dependencia
significativa entre las estrategias virtuales de ensefianza y las actividades académicas de

estudiantes (p<0.05), presentado en la tabla 19 y figura 12.
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Estrategias virtuales de ensefianza vs actividades académicas de los estudiantes

Actividades académicas de los estudiantes

Bajo Medio Alto

n % n % n %
Estrategias Bajo 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%  Chi-cuadrado
virtuales de Medio 4 1.7% 29 12.0% 17 7.1% 28.187
enseflanza  Alto 1 4% 56 232% 134 55.6% gl2
(estudiantes) Sig. .000
Estrategias Bajo 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%  Chi-cuadrado
virtuales de Medio 0 0.0% 0 0.0% 1 7.1% .083
ensefianza Alto 0 0.0% 1 7.1% 12 85.7% gll
(profesores) Sig. .773

Figura 12. Estrategias virtuales de ensefianza vs actividades académicas de los estudiantes
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Nota. Elaboracion propia.

Finalmente, en relacion al objetivo especifico dirigido a establecer el impacto que tienen

las estrategias virtuales de ensefianza en el rendimiento académico de los estudiantes del nivel de

educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés Bello, 2021, se encontrd que
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61% de los estudiantes y 85.7% de los docentes que exhibieron un nivel alto de estrategias virtuales
de ensenanza coinciden en reportar altos niveles de rendimiento académico. Igualmente, la prueba
de Chi-cuadrado demostr6é que en los dos grupos evaluados existe una relacion de dependencia
significativa entre las estrategias virtuales de ensefianza y el rendimiento académico (p<0.05),
presentada en la tabla 20 y figura 13.

Tabla 20

Estrategias virtuales de ensefianza vs rendimiento académico

Rendimiento académico

Bajo Medio Alto

n % n % n %
Estrategias Bajo 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%  Chi-cuadrado
virtuales de Medio 1 4% 29 12.0% 20 8.3% 26.067
ensefianza Alto 3 12% 41 17.0% 147 61.0% gl2
(estudiantes) Sig. .000
Estrategias Bajo 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%  Chi-cuadrado
virtuales de Medio 0 0.0% 1| 7.1% 0 0.0% 6.462
enseflanza  Alto 0 0.0% 1 7.1% 12 85.7% gll
(profesores) Sig. .011

Figura 13. Estrategias virtuales de ensefianza vs rendimiento académico
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Nota. Elaboracion propia.




5.2.4 Contrastacion de hipétesis

Una vez revisada la evidencia desde una perspectiva descriptiva, esta seccion sintetiza los
principales hallazgos de las hipotesis planteadas. En este contexto, previamente se comprobo la
normalidad de los datos mediante la prueba de Shapiro-Wilk y Kolmogorov-Smirnov,
obteniéndose que las variables no se ajustan a una distribucion normal (p<0.05), por tanto, se

empled la prueba no paramétrica de Chi-cuadrado para verificar las posibles relaciones de

dependencia, en la tabla 21 se presenta los resultados de la prueba de normalidad de los datos.

Tabla 21

Prueba de normalidad de los datos

Kolmogorov-Smirnov?

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Estrategias virtuales de ensefianza 488 241 .000 498 241 .000
Estudiantes
Trabajo con estudiantes 522 241 .000 .038 241 .000
Estrategias virtuales de ensefianza 534 14 .000 297 14 .000
Profesores
Trabajo con estudiantes NA NA NA NA NA NA

5.2.4.1 Hipotesis general

La hipotesis general fue:

Ho: Las estrategias virtuales de ensefianza no impactan significativamente el trabajo con

estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés Bello,

2021.

Ha: Las estrategias virtuales de ensefianza impactan significativamente el trabajo con

estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés Bello,

2021.
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Tabla 22

Resultados de la contrastacion de la hipotesis general

Trabajo con estudiantes

Bajo Medio Alto
n % n % n %
Estrategias Bajo 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%  Chi-cuadrado
virtuales de Medio 0 0.0% 1 4% 49 20.3% 3.836
ensefianza Alto 0 0.0% 0 0.0% 191 79.3% gll
(estudiantes) Sig. .049
Estrategias Bajo 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%

virtuales de Medio 0 0.0% 0 0.0% 1 7.1% NA
enseflanza Alto 0 0.0% 0 0.0% 13 92.9%
(profesores)

NA=No es posible calcular por la nula variabilidad de las respuestas

Por tanto, se establecid como regla de decision: si la significancia bilateral < 0.05 se
rechaza la hipdtesis nula (Ho) de independencia entre las variables analizadas, de lo contrario, se
acepta. De esta manera, los resultados de la tabla 22 sugieren que se rechaza la Ho de independencia
(p<0.05, en los dos grupos evaluados), es decir, existe evidencia de un impacto significativo de las
estrategias virtuales de ensefianza en el trabajo con estudiantes del nivel de educacion secundaria

de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés Bello, 2021.

5.2.4.2 Hipotesis especificas

La hipotesis especifica 1 fue:

Ho: Las estrategias virtuales de ensefianza no tienen un impacto positivo en el trabajo
pedagdgico de los docentes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041

Andrés Bello, 2021.
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Ha.: Las estrategias virtuales de ensefianza tienen un impacto positivo en el trabajo
pedagogico de los docentes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041
Andrés Bello, 2021.

Tabla 23

Valores obtenidos de la contrastacion de la hipotesis especifica 1

Trabajo pedagogico de los docentes

Bajo Medio Alto

n % n % n %
Estrategias Bajo 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%  Chi-cuadrado
1
0

virtuales de Medio 4% 28 11.6% 21  8.7% 26.020
ensefianza  Alto 0.0% 43 17.8% 148 61.4% gl2
(estudiantes) Sig. .000
Estrategias Bajo 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%  Chi-cuadrado
virtuales de Medio 0 0.0% 1 7.1% 0 0.0% 6.462
ensefianza Alto 0 0.0% 1 7.1% 12 857% gll
(profesores) Sig. .011

De esta manera, se establecié como regla de decision: si la significancia bilateral < 0.05 se
rechaza la hipotesis nula (Ho), de lo contrario, se acepta. Asi, los resultados de la tabla 23 indican
que se rechaza la Ho de independencia entre las variables analizadas (p<0.05, en los dos grupos
evaluados), en consecuencia, existe evidencia de un impacto positivo de las estrategias virtuales
de ensenanza en el trabajo pedagogico de los docentes del nivel de educacioén secundaria de la

Institucion Educativa N° 3041 Andrés Bello, 2021.

La hipotesis especifica 2 fue:
Ho: Las estrategias virtuales de ensefianza no tienen un impacto favorable en las actividades
académicas de los estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N°

3041 Andrés Bello, 2021.
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Ha.: Las estrategias virtuales de ensefianza tienen un impacto favorable en las actividades
académicas de los estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N°

3041 Andrés Bello, 2021.

Tabla 24

Resultados alcanzados de la contrastacion de la hipotesis especifica 2

Actividades académicas de los
estudiantes
Bajo Medio Alto
n % n % n %
Estrategias Bajo 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%  Chi-cuadrado
4
1

virtuales de Medio 1.7% 29 12.0% 17 7.1% 28.187

ensefianza Alto A% 56 232% 134  55.6% gl2
(estudiantes) Sig. .000
Estrategias Bajo 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%  Chi-cuadrado
virtuales de Medio 0 0.0% 0 0.0% 1 7.1% .083
ensefianza ~ Alto 0 00% 1 7.1% 12 857% gll
(profesores) Sig. .773

Se establecido como regla de decision: si la significancia bilateral < 0.05 se rechaza la
hipoétesis nula (Ho), de lo contrario, se acepta. Asi, los hallazgos de la tabla 24 muestran que se
rechaza la Ho de independencia entre las variables analizadas (p<0.05, en los dos grupos
evaluados), por ende, existe evidencia de un impacto favorable de las estrategias virtuales de
ensefianza en las actividades académicas de los estudiantes del nivel de educacion secundaria de

la Institucion Educativa N° 3041 Andrés Bello, 2021.

La hipotesis especifica 3 fue:
Ho: Las estrategias virtuales de ensefianza no favorecen el rendimiento académico de los

estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés Bello,

2021.
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Ha: Las estrategias virtuales de ensefianza favorecen el rendimiento académico de los
estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés Bello,

2021.

Tabla 25

Resultados de la contrastacion de la hipotesis especifica 3

Rendimiento académico
Bajo Medio Alto
n % n % n %
Estrategias Bajo 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%  Chi-cuadrado
1
3

virtuales de Medio 4% 29 12.0% 20 8.3% 26.067
ensefianza  Alto 1.2% 41 17.0% 147 61.0% gl2
(estudiantes) Sig. .000
Estrategias Bajo 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%  Chi-cuadrado
virtuales de Medio 0 0.0% 1 7.1% 0 0.0% 6.462
enseflanza  Alto 0 0.0% 1 7.1% 12 85.7% gll
(profesores) Sig. .011

Igualmente, se establecié como regla de decision: si la significancia bilateral < 0.05 se
rechaza la hipdtesis nula (Ho), de lo contrario, se acepta. Al respecto, los hallazgos de la tabla 25
revelan que se rechaza la Hy de independencia entre las variables analizadas (p<0.05, en los dos
grupos evaluados), es decir, existe evidencia que las estrategias virtuales de ensefianza en el trabajo
favorecen el rendimiento académico del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa

N° 3041 Andrés Bello, 2021.

5.3 Analisis y discusion de los resultados

A través de la informacion obtenida para la hipotesis general en la que se logro determinar
el impacto que tienen las estrategias virtuales de ensefianza en el trabajo con estudiantes del nivel
de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés Bello, 2021, se obtuvo que

79.3% de los estudiantes y 92.9% de los docentes que percibieron un nivel alto de las estrategias
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virtuales de ensefianza presentaron altos niveles de trabajo con estudiantes. En efecto, la prueba
de Chi-cuadrado con 3.836, Sig 0.049 y gl 1 corrobor6 que existe una relaciéon de dependencia
significativa entre las estrategias virtuales de ensefianza y el trabajo con estudiantes (p<0.05, en
los dos grupos evaluados).

Estos resultados son semejantes a los de Moncada (2020), cuyo proposito fundamental
estuvo centrado en establecer la vinculacion entre los instrumentos tecnologicos y la formacion en
ambientes virtuales en alumnos de una institucion educativa de Lima, sus hallazgos sefialan que la
aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en los discipulos es medio; asimismo, se evidencid
que el 82% de los estudiantes presenta escaso dominio a las tecnologias. Similarmente, la
investigacion de Soto (2020), cuyo propdsito se centrd en establecer la vinculacioén entre la
ensefianza virtual y la conformidad de los alumnos de 5° de secundaria de la referida institucion,
sus resultados precisaron que se tiene un grado de satisfaccion en un grado satisfecho respecto a
la educacion virtual que presentan los escolares, los cuales tienen elementos resaltantes que
contribuyen a mejorar la ensefianza virtual, como son: ingreso al aula virtual, instrumentos
tecnoldgicos, dominio de estrategias del profesor y administracién de novedosas metodologias;
concluyendo que se tiene una vinculacion entre las variables de estudio, precisada con un Sig. =
0.000 < 0.05 y un factor de vinculaciéon Rho de Pearson de 0.994.

De la misma forma, la investigacion de Vergara y Lloreda (2020), cuyo resultados
demostraron que se tienen elementos que influyen en la utilizacion de las plataformas
educacionales virtuales, como las circunstancias de los participantes del desarrollo formativo, la
preparacion profesoral respecto a la utilizacion de las TIC en la educacion, que proporcionan o no
el empleo de dichos mecanismos educacionales virtuales; por lo que concluyeron que dichas

estrategias y su utilizacién apropiada en el desarrollo formativo contribuira en profesores a la
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innovacion en la clase y la motivacion de los escolares. En ese sentido, el empleo de las estrategias
virtuales de ensefianza en la referida I.E. y sobre todo en la situacién de emergencia sanitaria
provocada por el Covid-19 ha tenido un impacto significativo tanto en los docentes como en los
estudiantes, de igual manera, las dimensiones de ambas variables han tenido un nivel de logro alto
en ambas muestras, lo que significa que en un nuevo escenario pos pandemia, las estrategias
virtuales de ensefianza pueden ser incorporadas en combinacidn con estrategias, recursos y medios
ajustadas al contexto presencial.

En relacion a los resultados alcanzados para la hipdtesis especifica 1 centrado en
determinar el impacto que tienen las estrategias virtuales de ensefianza en el trabajo pedagdgico
de los docentes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés
Bello, 2021, se evidencid que 61.4% de los estudiantes y 85.7% de los docentes con un nivel alto
de estrategias virtuales de ensefianza coinciden en exhibir altos niveles de trabajo pedagogico de
los docentes. Asimismo, la prueba de Chi-cuadrado corrobord que en los dos grupos evaluados
existe una relacion de dependencia significativa entre las estrategias virtuales de ensefanza y el
trabajo pedagdgico de los docentes (p<0.05), demostrado con Chi cuadrado de 26.020, gl 2 y Sig
0.000 en estudiantes y Chi cuadrado de 6.462, gl 1 y Sig 0.011 en los profesores.

Estos resultados son similares a los de Lima, (2020), investigacion que fijo6 como propdsito
precisar la vinculacion entre el empleo de contextos virtuales y la formacién de la referida
institucion; los resultados evidenciaron que 56 docentes quienes representan el 93,3% expresaron
que el empleo de los entornos virtuales es eficiente; mientras que 4 docentes que representa el
6,7% expreso que es poco eficiente; por lo que concluyd que se tiene una vinculacidon positiva
entre el empleo de los contextos virtuales y la formacion de la referida institucion, demostrada con

p que es menor a 0,05 y Rho igual a 0,408. En ese mismo orden de ideas, la investigacion de Chong
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y Marcillo (2020), cuyo propésito principal fue emplear estrategias pedagogicas novedosas para
desarrollar los entornos virtuales de aprendizaje (EVA), propiciando la estimulacion de los
usuarios de los referidos ambientes obteniendo como resultado la formacion significativa
potenciando la calidad de la educacidn; teniendo como conclusiones se tiene que la efectividad
estimada en los EVA necesita del ejercicio reflexivo de la docencia, de un alumno implicado y
responsable, en el que se combinen requerimientos de pertinencia, vinculacién, competencia, logro
y esparcimiento, con estudiantes preparado a tener habilidades como la autorregulacion;
correccion, labores cooperativas y precisar resoluciones.

Adicionalmente, el estudio de Vialart (2020), cuyo propoésito fundamental estuvo centrado
en presentar estrategias didacticas moderadas por medios tecnoldgicos para la virtualizacion del
proceso de ensefianza aprendizaje. Teniendo como conclusiones que el éxito de la aplicacion de la
particularidad virtual estriba en lograr la capacidad para elegir los mecanismos y elementos
apropiados, con un interés y adecuada descripcion del método de estudio que se ejecute sin
inconvenientes ni desistir a ningiin elemento formativo fundamentales y que permita captar la
observaciéon de los escolares para que de forma cooperativa y/o autoinstruida, estos se sientan
motivados a continuar aprendiendo. Los hallazgos obtenidos y la contrastacion con otras
investigaciones son de especial interés, puesto que de manera similar a lo que reportan dichos
estudios, en este caso especifico tanto docentes como estudiantes reportan un impacto significativo
de las estrategias virtuales de ensefianza en el trabajo pedagogico de los docentes, el empleo de
aulas virtuales, diversas aplicaciones y plataformas de comunicacion, asimismo, la frecuencia en
la que se conectan, se hace seguimiento a las actividades y asignaciones, entre otros aspectos,

resultan elementos motivadores para el proceso de ensefianza aprendizaje.



88

Respecto de los productos obtenidos para la hipotesis especifica 2 focalizado en establecer
el impacto de las estrategias virtuales de ensefianza en las actividades académicas de los
estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés Bello,
2021, se hallo, que 55.6% de los estudiantes y 85.7% de los docentes que presentaron un nivel alto
de estrategias virtuales de ensefianza concuerdan en presentar altos niveles de trabajo con
estudiantes. Asi, la prueba de Chi-cuadrado demostrd que en los dos grupos evaluados existe una
relacion de dependencia significativa entre las estrategias virtuales de enseflanza y las actividades
académicas con estudiantes (p<0.05), demostrado con Chi cuadrado de 28.187, gl 2 y Sig 0.000
en estudiantes y Chi cuadrado de 0.083, gl 1 y Sig 0.773 en los profesores.

Los resultados alcanzados tienen concordancia con el de Lluén (2018), la cual fij6 como
proposito delinear estrategias empleando las TIC que contribuyan en el desarrollo educativo en la
referida institucion. Las soluciones evidenciaron que con un 75.4% es de habitual y muy habitual
el uso del correo electronico; el 75% expresaron que no conocen alguna plataforma e-learning. Las
conclusiones revelan que el empleo de un contexto virtual como instrumento pedagogico en el
desarrollo de ensefianza aprendizaje contribuy6 al rendimiento académico en los discipulos, con
64% de los encuestados expresaron que un medio virtual mejora el grado de ensefianza.
Similarmente, el estudio de Zapata (2017), cuyo proposito fundamental fue emplear estrategias
didacticas de ensefianza virtual que contribuyan a la mejora de la intervencion de los participantes
en las tutelas virtuales de la referida institucion; las conclusiones indican que la intervencion
particular de los alumnos en las tutorias es adecuada; puesto que tienen la disposicion de manifestar
sus dudas y explicaciones respecto a lo tratado, por medio del pedido del profesor o de forma
espontanea. Estos resultados en concordancia con las investigaciones que han servido de anclaje

como estudios previos han sido similares, puesto que evidencian la buena disposicion que
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muestran los estudiantes al trabajar con las estrategias virtuales de ensefianza, de la misma manera,
los docentes reportan un buen logro de dicha dimension; por lo que las actividades de aprendizaje
practico y asistidas por el docente, de aprendizaje colaborativo y auténomas tienen buena
recepcion por los estudiantes.

Por ultimo, las soluciones obtenidas para la hipdtesis especifica 3, dirigido a establecer el
impacto que tienen las estrategias virtuales de ensefanza en el rendimiento académico de los
estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041 Andrés Bello,
2021, se encontrd que 61% de los estudiantes y 85.7% de los docentes que exhibieron un nivel alto
de estrategias virtuales de ensefianza coinciden en reportar altos niveles de rendimiento académico.
Igualmente, la prueba de Chi-cuadrado demostrd que en los dos grupos evaluados existe una
relacion de dependencia significativa entre las estrategias virtuales de ensefianza y el rendimiento
académico (p<0.05), evidenciado con Chi cuadrado de 26.067, gl 2 y Sig 0.000 en estudiantes y
Chi cuadrado de 6.462, gl 1 y Sig 0.011 en los profesores.

Estos resultados son semejantes a los del estudio de Cedeno y Murillo (2019), el cual fij6
como proposito analizar estrategias y métodos que permitan mejorar las capacidades y conlleven
al alcance de aprendizaje significativos en el desarrollo formativo. Los resultados establecieron
que la excelencia educacional no estriba directamente de la tecnologia utilizada, sino del método
en la que se combina el empleo de herramientas novedosas, del mismo modo, de las labores de
aprendizaje realizadas. Las conclusiones sefialan que los entornos virtuales ejercen un papel
innovador en el proceso de ensefianza; puesto que son espacios en el que los escolares estan
interrelacionados y pueden obtenerse nuevos saberes producidos en técnicas de estudios y
reflexion cooperativa y mejorar su postura como espectadores del mensaje; de este modo, la

aplicacion de estos entornos hace posible nuevos paradigmas de ensefianza.
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De forma similar, estos resultados son parecidos a los hallazgos de Ramirez, Cortés y Diaz
(2020), cuyo proposito fundamental estuvo orientado a optimizar la eficacia de una plataforma de
tutoria virtual en el desarrollo formativo a través de mecanismos empleadas al patron de tutela
virtual de una institucion educativa. Los productos ratificaron la relevancia de orientar al alumno,
precisar elementos de transmision, intercambio y empleo de las metodologias de aprendizaje;
asimismo, la vinculacion de las TIC. Los hallazgos de esta investigacion, respecto al impacto de
las estrategias virtuales en el rendimiento académico ha sido significativo en términos de
habilidades, actitudes y logros de aprendizaje de los estudiantes; en ese sentido, tanto docentes
como estudiantes mostraron un nivel de logro alto en el rendimiento académico de los estudiantes,
por lo que las estrategias virtuales de ensefianza constituyen un elemento importante en el proceso

de ensenanza.
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Conclusiones

Primera. Se logré determinar que el impacto que tienen las estrategias virtuales de ensefianza en
el trabajo con estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041
Andrés Bello, 2021, es altamente significativo y favorable, lo que se respalda con los datos
recogidos, donde se obtuvo que el 79.3% de los estudiantes y 92.9% de los docentes que
percibieron un nivel alto de las estrategias virtuales de ensefianza presentaron altos niveles de
trabajo con estudiantes. En efecto, la prueba de Chi-cuadrado con 3.836, Sig 0.049 y gl 1 corrobor6
que existe una relacion de dependencia significativa entre las estrategias virtuales de ensefianza y

el trabajo con estudiantes (p<0.05, en los dos grupos evaluados).

Segunda. Se determiné el impacto que tienen las estrategias virtuales de ensefianza en el trabajo
pedagogico de los docentes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N° 3041
Andrés Bello, 2021, es significativo y favorable, evidenciado en los datos recolectados, en el que
se demostrd que el 61.4% de los estudiantes y 85.7% de los docentes, presentando un nivel alto de
estrategias virtuales de ensefianza que coinciden en exhibir altos niveles de trabajo pedagogico de
los docentes. Asimismo, la prueba de Chi-cuadrado corrobord que en los dos grupos evaluados
existe una relacion de dependencia significativa entre las estrategias virtuales de ensefianza y el
trabajo pedagdgico de los docentes (p<0.05), demostrado con Chi cuadrado de 26.020, gl 2 y Sig

0.000 en estudiantes y Chi cuadrado de 6.462, gl 1 y Sig 0.011 en los profesores.

Tercera. Se establecio el impacto de las estrategias virtuales de ensefianza en las actividades
académicas de los estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N°
3041 Andrés Bello, 2021, es significativo moderado en los estudiantes y altamente significativo
en los docentes, puesto que a través de los valores obtenidos evidencian, que el 55.6% de los

estudiantes y 85.7% de los docentes que presentaron un nivel moderado y alto de estrategias
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virtuales de ensefianza concuerdan en presentar altos niveles de actividades académicas con
estudiantes. Asi, la prueba de Chi-cuadrado demostrd que en los dos grupos evaluados existe una
relacion de dependencia significativa entre las estrategias virtuales de ensefianza y el trabajo con
estudiantes (p<0.05), demostrado con Chi cuadrado de 28.187, gl 2 y Sig 0.000 en estudiantes y

Chi cuadrado de 0.083, gl 1 y Sig 0.773 en los profesores.

Cuarta. Se preciso el impacto que tienen las estrategias virtuales de ensefianza en el rendimiento
académico de los estudiantes del nivel de educacion secundaria de la Institucion Educativa N°
3041 Andrés Bello, 2021, es altamente significativo avalado por los valores encontrados, donde el
61% de los estudiantes y 85.7% de los docentes que exhibieron un nivel alto de estrategias virtuales
de ensefianza coinciden en reportar altos niveles de rendimiento académico. Igualmente, la prueba
de Chi-cuadrado demostré que en los dos grupos evaluados existe una relacion de dependencia
significativa entre las estrategias virtuales de ensefianza y el rendimiento académico (p=<0.05),
evidenciado con Chi cuadrado de 26.067, gl 2 y Sig 0.000 en estudiantes y Chi cuadrado de 6.462,

gl 1y Sig0.011 en los profesores.
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Recomendaciones

Se sugiere al Ministerio de Educacion, realizar planes de equipamiento de equipos
computacionales y conexion a internet a las instituciones, docentes y estudiantes que no
tienen acceso a dichas herramientas; asimismo, proveer de plataformas virtuales adecuadas
para el logro de los aprendizajes.

Se recomienda a los directivos y docentes de la I.LE. N° 3041 Andrés Bello, asi como de
otras instituciones educativas, precisar estrategias virtuales que garanticen el proceso y
buena articulacion de las plataformas y estrategias virtuales, como son: Moodle, Google
Meet, Google Classroom, Zoom, YouTube, Facebook, WhatsApp, Genially, entre otros.
Se recomienda a los directivos de la I.LE. N° 3041 Andrés Bello, desplegar un plan de
capacitaciones y cursos a los docentes y tutores en estrategias virtuales de ensefianza para
la ensefianza de las asignaturas, asi como de las tutorias a distancia; todo lo cual repercutira
en la motivacion y participacion de los educandos.

Se recomienda a los directivos y docentes y a otros investigadores; hacer extensiva y
replicar la investigacion al nivel de primaria y a otras instituciones para verificar el

comportamiento, efectuar mejoras, reconocer otros contextos y limitaciones.
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Anexos

Anexo 1: Instrumentos docente
Cuestionario sobre estrategias virtuales de ensefianza (docente)

Estimado (a) docente, en la bisqueda de la mejora continua, te pedimos nos ayudes a conocer qué
estrategias utilizas para ensefiar la (s) asignatura (s) que tienes a cargo en la Institucion Educativa.
Evalua cada una de las afirmaciones que encuentras en la parte de abajo, en una escala del 1 al 5,
siendo: 1 “nunca”, 2 “casi nunca”, 3 “a veces”, 4 “casi siempre” y 5 “siempre”. Te agradecemos
responder con la verdad para cumplir con los propositos del presente estudio.

Marca con una X en el recuadro que consideres conveniente en cada una de las afirmaciones

Ne | Items 1 |2 [3 |4 |5
Dimension: Estrategias preinstruccionales
1 Socializa el objetivo de la sesion (que es lo que se logrard) antes de iniciar su
clase.
2 Antes de iniciar la clase, realiza un esquema acerca de lo que tratara en la
sesion
3 Explica cudl serd el producto o trabajo a realizar en cada sesion.
4 Explica como evaluara la sesion.
Dimension: Estrategias coinstruccionales
5 Usas estrategias como ilustraciones (Google drawing), preguntas (Google
forms), para que los estudiantes participen de manera activa.
6 Utilizas diversos recursos virtuales como videos, audios, Tv, videojuegos,
Podcast, entre otros para mantener motivados a los estudiantes.
7 Realizas preguntas para iniciar la clase y saber qué se conoce del tema.
8 Realizas preguntas a lo largo de la clase, promoviendo la participacion de
todos.
9 Utilizas organizadores visuales como mapas mentales (lucidchart, cmap

tools), que ayudan a comprender mejor los temas.

10 | Utilizas en tus clases diversos tipos de ilustraciones, que promueven la
comprension del tema tratado

11 | Utilizas videos motivadores sobre el tema a tratar

12 | Promueves los saberes que ya presenta el estudiante con lo nuevo que va
surgiendo en clase.

13 | Promueves la reflexion en el aula sobre el tema de la sesion

14 | Planteas situaciones problematicas utilizando herramientas digitales
educativas para estimular el pensamiento critico en los estudiantes

15 | Planteas situaciones problematicas sobre el tema a tratar para debatir en clase.
Dimension: Estrategias posinstruccionales

16 | Realizas resimenes sobre lo aprendido al final de la sesion

17 | Desarrollas una revision al final de la sesion sobre lo aprendido, preguntando
a la clase.

18 | Haces reflexionar sobre lo aprendido y cémo lo ha aprendido

19 | Promueves el trabajo colaborativo para realizar los productos de la clase por
medio de herramientas virtuales (WhatsApp, foros, Google docs., otros)

20 | Solicitas productos (trabajos) en cada sesion para evaluar.

21 | Los productos o trabajos solicitados son acordes al tema tratado.

22 | Los productos o trabajos solicitados estan acordes a los objetivos de la sesion.
23 | Son alcanzados los logros de aprendizajes en los estudiantes con el empleo de
la estrategias virtuales de ensefianza
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Estimado (a) docente, en la busqueda de la mejora continua, te pedimos nos ayudes a conocer
acerca del trabajo pedagogico que realizas para desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje.
Evalua cada una de las afirmaciones que encuentras en la parte de abajo, en una escala del 1 al 5,
siendo: 1 “nunca”, 2 “casi nunca”, 3 “a veces”, 4 “casi siempre” y 5 “siempre”.

Ne | items 1 [2 ]3[4 |5
Dimension: Trabajo pedagdgico de los docentes

1 Utilizas aulas virtuales para el proceso de ensefianza aprendizaje.

2 Visitas con frecuencia a las aulas virtuales.

3 Revisas frecuentemente los documentos de las aulas virtuales

4 Realizas actividades de videoconferencias en el aula virtual

5 Revisas frecuentemente los cuestionarios y asignaciones en el aula virtual.

6 Te comunicas frecuentemente con los estudiantes en el aula virtual.

7 Asistes frecuentemente al aula virtual.

8 Evaluas frecuentemente el cumplimiento de las actividades de aprendizaje
asistido por el profesor desarrolladas en el aula virtual.

Dimension: Actividades académicas de los estudiantes

9 Absuelves frecuentemente a las consultas y dudas de los estudiantes en el aula
virtual.

10 | Los estudiantes responden a las actividades sobre glosarios en el aula virtual.

11 | Los estudiantes entregan a tiempo las asignaciones en el aula virtual.

12 | Con qué frecuencia los estudiantes resuelven los ejercicios individuales en el
aula virtual.

13 | Evaluas frecuentemente el cumplimiento de las actividades de aprendizaje
autonomas desarrolladas en el aula virtual.

14 | Propones frecuentemente actividades de trabajo practico en el aula virtual.

15 | Los estudiantes participan y trabajan en los talleres para el desarrollo de
actividades practicas del aula virtual.

16 | Interactias con frecuencia con los estudiantes en talleres en el aula virtual

17 | Los estudiantes trabajan frecuentemente en actividades colaborativas en el
aula virtual.

18 | Evaluas con frecuencia el cumplimiento de las actividades de aprendizaje
colaborativas desarrolladas por los estudiantes en el aula virtual.

Dimension: Rendimiento académico

19 | Los estudiantes son participativos en clases.

20 | Los estudiantes prestan atencion a las instrucciones impartidas por el docente

21 Los estudiantes logran el nivel de desarrollo de habilidades para el grado que
estan cursando

22 | Respecto a las actividades escolares son cumplidas por los estudiantes de
manera responsable.

23 | Los estudiantes dominan las areas requeridas.

24 | Los estudiantes alcanzan los aprendizajes requeridos.
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Anexo 2: Instrumento estudiantes
Cuestionario sobre estrategias virtuales de ensefianza (estudiantes)

Estimado (a) estudiante, en la bisqueda de la mejora continua, te pedimos nos ayudes a conocer
qué estrategias utiliza tu docente para ensefiar la (s) asignatura (s). Evaltia cada una de las
afirmaciones que encuentras en la parte de abajo, en una escala del 1 al 5, siendo: 1 “nunca”, 2
“casinunca”, 3 “a veces”, 4 “casi siempre” y 5 “siempre”. Te agradecemos responder con la verdad
para cumplir con los propdsitos del presente estudio.

Marca con una X en el recuadro que consideres conveniente en cada una de las afirmaciones

N° | Items 1 [2 [3 ][4 |5
Dimension: Estrategias preinstruccionales
1 El docente socializa el objetivo de la sesion (que es lo que se logrard) antes
de iniciar su clase.
2 Antes de iniciar la clase, el docente realiza un esquema acerca de lo que tratara

en la sesion

3 El docente explica cudl serd el producto o trabajo a realizar en cada sesion.
4 El docente explica como evaluard la sesion.
Dimension: Estrategias coinstruccionales

5 El docente usa estrategias como ilustraciones (Google drawing), preguntas
(Google forms), para que los estudiantes participen de manera activa.

6 El docente utiliza diversos recursos virtuales como videos, audios, Tv,
videojuegos, Podcast, entre otros para mantener motivados a los estudiantes.

7 El docente realiza preguntas para iniciar la clase y saber qué se conoce del
tema.

8 El docente realiza preguntas a lo largo de la clase, promoviendo Ia
participacion de todos.

9 El docente utiliza organizadores visuales como mapas mentales (lucidchart,

cmap tools), que ayudan a comprender mejor los temas.
10 | El docente utiliza en las clases diversos tipos de ilustraciones, que promueven
la comprension del tema tratado.
11 | El docente utiliza videos motivadores sobre el tema a tratar
12 | El docente promueve los saberes que ya presenta el estudiante con lo nuevo
que va surgiendo en clase.
13 | El docente promueve la reflexion en el aula sobre el tema de la sesion.
14 | Eldocente plantea situaciones problematicas utilizando herramientas digitales
educativas para estimular el pensamiento critico en los estudiantes
15 | El docente plantea situaciones problematicas sobre el tema a tratar para
debatir en clase.

Dimension: Estrategias posinstruccionales
16 | El docente realiza resumenes sobre lo aprendido al final de la sesion
17 | El docente desarrolla una revision al final de la sesion sobre lo aprendido,
preguntando a la clase.
18 | El docente te hace reflexionar sobre lo aprendido y como lo ha aprendido
19 | El docente promueve el trabajo colaborativo para realizar los productos de la
clase por medio de herramientas virtuales (WhatsApp, foros, Google docs.,
otros)
20 | El docente solicita productos (trabajos) en cada sesion para evaluar.
21 | Los productos o trabajos solicitados por el docente son acordes al tema
tratado.
22 | Los productos o trabajos solicitados por el docente estan acordes a los
objetivos de la sesion.
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23

Percibes que logras alcanzar los logros de aprendizajes con el empleo de las
estrategias virtuales de ensefianza empleadas por el docente.




110

Cuestionario sobre el trabajo con estudiantes (estudiantes)

Estimado (a) estudiante, en la busqueda de la mejora continua, te pedimos nos ayudes a conocer
acerca del trabajo pedagodgico que realiza el docente para desarrollar el proceso de ensefianza
aprendizaje y conocer el impacto que tiene en las actividades que desarrollas. Evaltia cada una de
las afirmaciones que encuentras en la parte de abajo, en una escala del 1 al 5, siendo: 1 “nunca”, 2
“casi nunca”, 3 “a veces”, 4 “casi siempre” y 5 “siempre”.

Z
o

items 1 [2 [3 ][4 ][5
Dimension: Trabajo pedagégico de los docentes
Tu docente utiliza aulas virtuales para el proceso de ensefianza aprendizaje.
Con qué frecuencia ingresas a las aulas virtuales.
Con qué frecuencia revisas los documentos de las aulas virtuales.
Con qué frecuencia participas en videoconferencias en el aula virtual.
Con qué frecuencia resuelves cuestionarios en el aula virtual.
Con qué frecuencia te comunicas con tu profesor en el aula virtual.
Con qué frecuencia tu profesor te asiste en el aula virtual.
Con qué frecuencia te evaltia el cumplimiento de las actividades de
aprendizaje asistido por el profesor desarrolladas en el aula virtual.
Dimension: Actividades académicas de los estudiantes
9 Con qué frecuencia tu profesor responde tus consultas utilizando el aula
virtual.
10 | Con qué frecuencia participas en la elaboracion de glosarios en el aula virtual.
11 Con qué frecuencia entregas las lecciones en el aula virtual.
12 | Con qué frecuencia resuelves los ejercicios individuales en el aula virtual.
13 | Con qué frecuencia te evalia el cumplimiento de las actividades de
aprendizaje autdnomas desarrolladas en el aula virtual.
14 | Con qué frecuencia tu profesor propone actividades de trabajo practico en el
aula virtual.
15 | Con qué frecuencia trabajas en talleres para el desarrollo de actividades
practicas en el aula virtual.
16 | Con qué frecuencia interactias con tu profesor en talleres en el aula virtual.
17 | Con qué frecuencia trabajas en actividades colaborativas en el aula virtual.
18 | Con qué frecuencia te evalta el cumplimiento de las actividades de
aprendizaje colaborativas desarrolladas en el aula virtual.
Dimension: Rendimiento académico

19 | Eres participativo en clase.
20 | Prestas atencion a las instrucciones impartidas por el docente.
21 Percibes que logras el nivel de desarrollo de habilidades para el grado que
estas cursando.
22 | Respecto a tus actividades escolares las cumples de forma responsable.
23 | Dominas las areas requeridas.
24 | Alcanzas los aprendizajes requeridos.
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Anexo 3: Validez de instrumentos

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: ESTRATEGIAS VIRTUALES DE ENSENANZA,

DIMENSIONES | tems Pertinencia! JRelevanciat Claridad= Sugerencias
DINENSION 1: Estranerias preesiroociosabes. 51 Ma [ Mo g1 Mo
1 Socalzs o chyefvo die Ia s==icn [que e ko que == logrera)) aries die iniciar = dla=e. o o o
- Arles de nicar |2 clase, realizs un esquema acerca de ko que B en b ==sion. o o o
3 Explica cual sem = produc o eshajo 8 realie=e en cada se=sion. o o o
i Explica como evaiusrs la sesion. o o o
DINENSION 3- Estrategias coinss S Mo [ HNo i Mo
5 Lizaz estei=gias como ustecones |Google drewing), prequstes | Googie forma), pars que ks o o o
eshudianies parficipen de manems achaa.
[3 LHiom= dversos recurscs viusles comao videos, sudios, Ty, videojuegos, Podoesl, entre obos o o o
pam meaniener motivades B kos estudianies.
T Rezalzn= preguiries pare iniciar s derse y saber que 32 conces del l2ma o o o
3 Rezalzn= preguiies 8 ko lsgo de la dase, promcviende la padicipacion de fodes o o of
2 LHiom= omgsnadores vesusles como mapss menisles Jucdched, cnap ools], que syudan 5 o o o
comprender mejor los berrers.
19 LHiizn= en fus demes diverscs Bpos de luzbsciones, que promueven | comprenesicn: ded E=ma o o o
baiado
11 | Hiem= wdeos motredores sobee of f=ma & batar o o o
12 Promueves los saberes gue ya prezeshs e estudinnie con o nuess que v surgiendo en dase. o o o
13 Promueves la reflamicon =n =l suls scbee =l f=made la sesion o o o
14 Planizas =iuacicnes problematices uilizande hermmisnizs digitles educstvas pae esimular - o of
el pen=amienic ofiico en oz esudianies
15 Plarisas s ciones probl=matces sobee = beme s beisr pers debebr en dase. - o o
DINENSION 3 Estraneriaz posisstrocciomabes. 51 Ma [ Mo g1 Mo
16 Fezalzn= resimenses sobee lo sprendido al final de b s=sion o o o
17 Die=srroleas una revision al final de | se=ion =cbee lo eprendidc, preguniando 2 la daze. o o o
KL Haces refiexicnar sobee ko sprendido y come o Fa apendds o o o
19 Promueves f imbap colsbomfeo pare realenr oo produches de |a dase por medio de o5 o o
hersmienins vidusles (Aaisfipo, forcs, Google docs., oo
2 Solickas producios (frmbems) en coda sesion pare eushuar. o o o
21 Lzes producion o rsbeajers soliciados scn acondes al i=ma tradade. o o o
Fr ] Lzes producize o rebejers soliciados exhan scomdes 2 ks objetras de b sesion o o o
23 Son slcarzades los logeos de sprendizzjes 2n los eshudianies con el empleos de o esbebegias o o o
vittusies de ersefianes
Observaciones (precisar si hay suficiencia): TIENE SUFICICIENCIA, ES APLICAEBLE
Opinicn de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de comregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos ¥ nombres del jmer validador. Dr' Az MEMACHO RIVERA ALEJANDRO SABING
Especialidad del walidador: Metoddlogo
'partinencia: B item coresponde all CONGEDI0 120GC0 formulado.
TRedevanciac E1 item es apropiads para representar al componente o
dimension especifica tiel constnucto
Claridad: S5 enfends sin dRcUtad Sguna el enunciado del item, es
Conciso, eXacio y direcio
Mota: Swdiciencia, 5= dice siciencia anda los lems panteados
son suficiemtes oara medir la dimension.

DMl 32403439

3 de mayo del 2021

Firma del Experto Informante.
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CERTIACADOD DE VALIDEE DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: TRABA.M CON ESTUDIANTES

112

M DIMENSIONES | terms. Pertinencia' JRelevancia: Qaridad= Supgerencias
DINENSION 1: Trabajo pcthg-uglm& 05 docentes. S Mo [ No £ Mo

1 | Hizms muss vinusies pars ol procesc de scssTarzs speendizsjs o o o

2 \fi=itas con frecusncia & las sulss vidusles, o o o

3 Rz freaueniemente los documenioes de las sulers viruales o o o

4 Realens sdividede: de weomnferencen en = suls vidusl o i o

5 Fizsmas frecueniementes kos asesbonancs y asignacones =n of suls virkusl o o o

B Te comunizas frecusniements con los esiudianies =n & suls virkusl o o o

T Aximtes Pecueniemerts al suls vidus o o o

] Ewslizs frequeniemenis o cumplimienic de lbx adividades de sprendonje aziside por e o o o
profiesor desarmlladas en el suls vidusl?
DIMENZION 2- Trabajo de los estudiantes 5 Mo S No Si Mo

] Brmphees Pecuenzmenie 8 las conmules y dudas de kos eshudianes en 2 suls virkeal. o o o

13 Lo eshudisnies ezponden ala= sdividades soome glosarics en el suls vidbual o o o

11 Los eshudianies enfregan & fempo la= asgracones en el suls virual o o o

12 Con que fremuencaa los esludionle s resueiven kos cpracos ndvdusles en of ouls vidial o i o

13 Ewslizs femsentemeniz e cumplimienin de las achidades de aprendizne sufonomas o o o
desarclsdas en o suls il

14 Propones frepseniements aciividades de bebajo prackic: en o auls virusl. o o o

15 Los esfuidiacles carfbicipan y Paapr en los Talleres pam o dezamcll de achidades craclica: o i o
del mils wirual.

18 Irfemaciine con frecusncia cor oz esuderies en fnlleres om o suls vidusl o o o

17 Lo eshudianies babajan frecueniemente en acindsdes colaborsfreers en e ouls vickn o o o

13 Ewslizs con frecuenca el aumplimienic de las acividades de= sprendimje  colaboratives o o o
desarmollavin: por oz exhudiories en o suls virkual _ _ _ _
DINENSION 3: Fendimienio academico. 5 Mo 5 No Si Mo

19 Lo eshudisnies son parficipafvos en dases, o o o

Fo Los eshudianies presian alencicn a las insbucsones imparfidas por o doceni o o o

21 Lo eshudianies logran o nivel d= dezarclio d= kabiidedes pae o gmds que ==bin cursando o i o

27 Fie=specio = las acividadies escolares son cumplidas por los esiudianies de manera responssble. o o o

23 Lo eshudianies dominan las Sreas requenidas. o o o

24 Lo eshudisnies sicanzs- o= sprendiomjes requerados o o o

Observaciones (precisar si hay suficiencia): TIENE  SUFICICIENCIA. ES APLICABLE

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ X ]

Apellidos y nombres del juez validador. D' Mg: -

Aplicable después de cormegir [ ]

MEMACHO RIVERA ALEJANDRO SABINC

Mo aplicable [ ]

DMl 32403439

Especialidad del validador:_Metoddlogo
1Partinenciac £ item comesponds al concepio 2anco semulada.
Redgvancia: £ iem es apropiads para representar 3 compoenents o
dimension especiica oel constnacto
Claridad 52 enfiende sin dificuitad alguna el enunciado del ilem, es
CONCiso, EXacio y direcis
Mota: Suficencia, se dice sudcencia cuando los fems planteados
son suficientes para medir a dimersion.

31 de mayo del 2021.

3 o g

Firmna del Experto Informante.



CERTIFIGAD DE VALIDEZ DE GONTENDO DEL INSTRUMENTD QUE MIDE: ESTRATEGIAS VIRTUALES DE ENSEHANZA

113

DIMENSIONES / tems Pertinencia' |Relevancia® Claridad= Sugerencias

DIMENSION 1: Estratesias proisstrocdomales S Mo ] Mo T Mo

1 Socalza o chlvo de b sesion fque s boque 5= logeers) anles de iniciar su dase. o o o

] Erles de nicer la clase, resls un esquema acerca de fo que Fafam enla s=sicn. i o &

3 Explica cual sera o produdo o babejo 8 realiezr en cada sesion. o o o

4 Explica como evaluars la sesion. o o &
DIMENZION - Estrategias coinsTuccionaies L] Mo ] No Si Mo

5 Lizaz esimingiss como dustecones. [Google drewing)), pregusles | Google formes), pams que bs o o o
eshudianies parficipen de maners achve.

B LHiizas dhversos mecurscs viruales comao widecs, sudios, T, videojueges, Podozst, enfe obos o o o
pare mani=ner motivades 8 kos estudianies.

T Realems prequrrias pae iniciar Ia dease y saber qué 32 mncce del =ma o o o

E Rezalens pregurias a ko lrgo de la dese, promcsiende la padicipecion de fodes: o o &

8 LHiizms organizadores visusles como mapes menfakes (Jucidchar, cmap fools], que syudan & o o o
comerender mejor bos bemers.

10 LHiizms en fuz demes diversos fpos de lusbsciones, que promuesen |a comprension del l2ma y o o
balada

1 iz wideos moliesdores sobee o f2ma s beisr & o o

12 Promueves los saberss que ya presesis o estudinnie con o nues que ws surgiendo en dase. o o o

13 Fromueves |s pefaxion sn = suls sobes =l fsms de s sssion & o &

14 Plamizas =funcicnes problemaficas uiizandc heremisnies digitsles educatvns pam esimular & o v,
e pen=amienic @ifico =n los esudiani=s

1% FPlanizas suscones problematces sobee: of fzma o boler pare debekbr en dase. o o o
DINMENSION 3 Estratesias posinstrocdomales o Mo ] No £ Mo

16 Resalizns resimenes scbre lo aprendido al final de la sesion o o &

17 Diessrroles una revision al final de la se=idn sobre lo aprendido, preguniando a ks deze. o o o

[ 13 Haces pefiexicnar sobes |z aprendido y come Iz Ra apendds o o o

19 Fromuewves = babajp colsbomfuo peare realoer los produdos de ls dase por medio de o o &
heramienins vidusles fbalsfpp. forcs, Google docs., oo

¥ Solickas producics (Imibeos) e cads =esin pam eusbuar. o o &

21 Lzes producios o trelbajos soliciados son acordes ol lema brelede. o o o

22 Lioes producios o trslbejors soliciados e=ton scomdies & los objelios de b s==ion o o o

& Son slcanzados los logeos de aprendizsjes en los eshudianies con el emples de la esielegias o o o
witusies de - fanzs

Observaciones [precisar si hay suficiencia): TIENE SUFICICIENCIA, ES APLICAEBLE

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ X ]

Apellidos v mombres del juez validador. Mg

DAVILA MORANM BROBERTO CARL OS5

Aplicable después de cormegir [ ]

Mo aplicable [ ]

Especialidad del validador:_Docente
1partinencia: B item coresponds al Concanio 1eonoo Semulado.
TRedevanciac £ item e5 apropiado para representar all componente o
dimension especifica del constnucto
Claridadt Se enfends sin dficuitsd siguna el enundado del lem, es
ConCiso, EXacio y direcin
Moka: Suficiencia, se dice suficiencia uando los lems panteados
son suficienies para medir la dimension.

DMI: 43726464
01 de jurio del 2021
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4 CERTIFICADO DE VALIDEE DE CONTENDO DEL IHET:HUMEHTD QUE MIDE: TRABAMD COM ESTUDIANTES

114

g TINMENSIONES | terns Fertimencia' [Relevanoa: Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Trebajo pedagogico de los docentes. S i [1] S No Si No

1 | Hizaz miss virkmles par =l process de srsefanzs apeendizsje o o o

2 \fritas con frecusncia & las sules vistuales. o o o

3 Resrmas frcuentements los documenios de las sulss vikuales o o o

£ Rzalen: adividades de wdsomnferencias en ef oula vifusl o o o

5 Feevimas frequeniemente los cuesbonanos y asignaciones en el suls virkusl o o &

B Te comunicas frecusniamente oo los esiudanies en =l auls virkusl o o o

T Aaisies feaeniemente ol suls vickn o o o

] Evslias: frecueniemenis &l mumplimienic de bz acividsdes de sprendimje azisidc por e o o &
profiesor desarrolladas en el suls vidusl?
DIMENSION - Trabaje de los estudiantes: S Mo Si No Si No

] FEmedve: Fequenement n Inz conmulies v dudas de fos esudanies en o auls virkual. I _‘,- o

13 Lo eshudiaries responden & iz sdiwidades sobre glosancs en el suls vitual o o &

11 Lo eshdfismies enfregan & fempo ke ssignaciones =n & suls viduns o o o

12 Con que freuiencia ez evhadiontes resueben ks eprdcos individusles en = ouls vidual o o o

13 Evsldes Pecuerbemeck o cumplimieno de les schadede: de sprendzme suionomas o i o
desaroladas en o suls vitusl

14 Propores frecuesi=meris adiidades de baican prachos er of suls vikusl. o o o

15 Lo esfudianies partcipan y rabajar en los falleres pam 2l desamollo de achvidades praclices o o o
del sl wirual

16 Infemchine con frecusnca con o eshuderkes en flleres e od suls vikusl o o o

17 Lom eshedianies bebajpn frecueniemente en adividsdes colsiborfees en o suls vidun o o o

13 Evslds= con frecuencs e cumplimienic de las adividsdes de sorendizmje colabomiives S S o
desamoladas por los eshudianbe=s en e suls virksl
DIMENSION 3: Rendimiznto academico. S Mo 51 No 51 No

13 Los eshudisnies son parficipafvos en diases, o o &

Fot Lom estudissries presian sl=mcicn @ las msbucciones imparidaz por o docerk o o o

M Lom eshudisies logras o rivel de de=amolio de Rabiidades pare o gredc que e=bis cursando o o o

Fir Respacin alas acivwdsdes escolares son cumplidas porlos esiudianie: de maners reaporsable. o o o

3 Lo eshudisries dominan ez sress requenidas. o o o

24 Lo estudisies nicarzss o sprendojes mquerdos o o o

Observaciones [precisar si hay suficiencia): TIENE SUFICICIENCIA. ES APLICAEBLE

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable despues de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Mg: - DAVILA MOFAN ROBERTO CARLOS

Mo aplicable [ ]

Especialidad del validador: Docente
Pertinenciac £ item comesponde al concepio eanco Semulada.
TRelevancia: £ flem es apropiado para representar al components o
dimension especifica gel constnuco
*Clanidatt Se eviende sin SROUSD alguna & eruncsoo del tem, es
CONCISo, EXaC0 y direci )
Mota: Suficiencia, e dice sudciencia cuando K5 RemE planteatos
son suficientes para medi la dimension.

DMI: 43728484

01 de junio del 2021.
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Firma del Experto Informante.



CERTIFIGADD DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: ESTRATEGIAS VIRTUALES DE ENSENANZA

115

e DIMENSIONES | tems Fertinencia' JRelevanda: Claridad= Sugerancias
DIMEMSO0N 1: Estratesia: preinsiuccomales. 5 Mo S Mo Si Mo
1 Socsios o chisfvo de ls se=icn. [que es o que 3= logrers)) anles de iniciar =i dase. o o o
2 Erles de inicar [2 claze | realizs un esquema acerca de fo que ot en 2 sesicn. i o o
3 Explica cusl s=ré = produdo o babsjo 8 realoee =n cads sesion. o o o
4 Explica como evaluara la sesion. o o o
DINENZION I- Estrabegias coinsTuctionaies 5 MNao Si No Si Mo
5 Uzas estmirgias come iusteciones |[Google drewing)l, pregunters | Googie forms), pam que los o o o
eshudisniss parficipen de marem achva.
3 LHiiza = dveros recurscs vriusles como videos, sudos, Tw, wideojueges, Podoasl, enfre obros o o o
pare manfener molivades B los eshudiamies,
T Realzns prequirias pame inicer Ia dase v saber que 32 mnoce del 2ma o o o
E Riesalzns prequirias 8 lo lamgo de | dease, promovienda s padicipacion die iodes o o o
-} Liiizn= omanzadores visusles como mapes menles Juckdchart, cmap fools], que ayudan & o o o
comererder mejor los hermas.
14 Liiizns en fus dases diverscs Gpos de iusbsciones, que promueven |a comprersion ded E2ma o o o
brertado
11 LHiiza s wideos molradores sobee o f2ma = bater o o o
12 Promueves los saberes que ya presenks & estudinnge con o nuews que va surgienda en dase. o o o
13 Promuewes |a pefiexicn en o suls scbee el fema de b2 sesion o o o
14 Plarizas sduaciones problematicas uiligende herremienizs digileles educaivas pame esimular o o o
=l pensamienic ofico =n los eshudiankes
13 Flarimas siuacionss problemabcas sobee o f2ma = baler pare detabr 2n daese. o o o
DIMENSION 3: Esiratesins posinsiruccomales. 5 Mo L] Mo Si Mo
18 Realzns resimenes scbee lo sprendido al final de o sesin o of o
17 De=samollers una revision al final de la sesion sobee lo aprendido, preguniando a la daze. o o o
KL Haces refiencnar sbee ko sprendido y come bz ha aprenddo o o o
19 Promuewes o tabajp colsbom@so para reslzar ke produdis de la dase por medic de o o o
herramierine: vikusles (iaisdpp forcs, Google doce. olros)
2 Solicas producics (imibsoz) en coda sesion pame eysluar, o o o
21 Lees producios o trebajos soliciados 3on acordes al l=ma taisde. o o o
¥ ] Los producios o trsbajos soliciadoes estin sconies & los objetives de la ==zion o o o
23 Son slcarzades los logros de sprendizajes en los eshudianies con e empleo de la eskelegias o o o
virtusles de amsefan
Observaciones [precisar si hay suficiencia): TIENE SUFICICIENCIA, ES APLICAEBLE
Opinicn de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable despueés de commegir [ ] HNo aplicable [ ]

Apellido: ¥ nombres del juez validador. Miz:

ASUERO CORZO EUCARIS DEL CARMEN

Especialidad del validador: Docente

'Perfinencia: B item coresponde al concepio fecnico Sermulado.
TRelrvanciac £ em e5 apropiads pard Fepresentar 3l components o
dimension especifica el constnacto

Ctaridadt Se endends sin dcuitan Siguna e enundado del lem, &5
Conciso, EXAc0 y direcio

Nota: Sudciencia, se dice sudckncia ando los ilems panteatos
son suficientes oara medir 1 dimension.

Pasaporte: 035125505 C.E: 003010698

02 de junio del 2021

Firma del Experto Informante.



T . CERTIFICADD DE VALIDEZ DE CONTENDC DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: TRABAJD CON EETUDIANTES
N DIMENSIONES [ hems Pertinencia! |Relevancia: Claridad: Sugerencias
DINENSION 1: Trabajo pedagogics de los docentes. S Na ] No Si Mo
1 Ltz mudes widuslas pnem o process de etz peendzse N N o
2 Visiles con frecusncs & le= sules vidusles J J 7
3 Revens frecueniemenie ke documenios de ks muins vidunie J J S
[] Fiealzzs miwdndes 0= vdsocomemencas o & sus vl I I o
a Tiewmas recusriemenis ke misshonanos y ssgracores s o sus el 7 7 i
[ Te comunicers freaseriement= oon s eshrdinrkes o o puls wikusl 7 7 S
T Bzt frecue nizmenie o suls edual F F 7
8 Esmlin= frecueriements & cumpiimienio de s adisdsdes de aprendonje =sisido por o J J 7
proiesre de=arolindes £n o suls vikusl?
DINENSION 3- Trabajo de los estudantes: ] Na ] No Si Mo
] Abrnsetves frecmrdements o las consulies. y dudes de loz e shefiaries o o uls wikusl N N 4
10 Lo= eshalnies responden o las sdivdades sobee gomarn= en d suls viskel. J J 7
11 L= eshufimies srireeran a femps s asigracones en el suls vkl " " S
1 Lon que frecuenca los esudantes resueheen los semacos ind EEET LT I I o
14 Eislins trecienkemenie d umpimenin de b scradades de sprendoesye  ulneomes 7 7 i
desarmllacles en ol s vidusl.
14 Propones Freaerizments sdividedes de tmibejo prichicn =n o suls vidual, N N 4
15 L= eshufiantes perficipan y fmbagn =n ios illeres par & de=arolo de achodades pracices J J 7
ded sl vinel.
16 Irlemchiers oon fremuencn oon ke esudisnies en ialees en o sun kel 7 7 S
17 Loz eshudinries behajan freaserizmenle en sdhidades colsbortives en o s vidual N N 4
TE Eislin=s con frecuenca d cumpimenn de == schadades de aprendomy oolaborfies I I I
dezarmllades por los esiudianies en el suls viduel,
TINENEION I Rendmienio academcs: L] T L] No i1 Mo
19 L= eshufinmies = parficpatros e dees. 7 7 S
20 Lo= eshalnies prest=n siencon a s nsinuccones impariades pord doaenke J J 7
3] Loz eshadmrles logran d rrel de desarvollc de habiidades pam o grade que =58n cursando I I 4
&2 Ti=zpecic o [2= achidedes sscolarss sor curmpiaes por kot estudariss 0= mansms responzabe J J o
23 L= eshudinnies dominem ks Arens regquenidas. "y "y S
24 L= eshudinmies slcsreee s aprerdmps requendos. 7 7 S

Observaciones (precisar si hay suficiencia): TIEME SUFICICIENCIA, ES APLICABLE

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juezr validador. Mg: - AGUEROQ CORZO EUCARIS DEL CARMEN

No aplicable [ ]

Especialidad del validador:_Docente
"partinencia- 1 fem momesgonie @ CONCERD 10r00 mmuado.
Relgvancia; ] em es spropisdd para represanmar al components o
dimension especifica d8 conEtnico
Miaridadt Se entiende sin dificufiad alguna e eruncado del iem, es
oGS0, exachn y direcio )
Motz Sifcenda, se dice sicenda cuando los tems plamsados
son suicenies pam medr la dimension.

02 de junio del 2021

Firma del Experto Informante.
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Autorizacion para la aplicacion de los instrumentos

e A Dy

‘. MINISTERIO DE EDUCACION
Unidad de Gestion Educativa N° 02

LE. N° 3041 “ANDRES BELLO”

Av. Mariano lgnacio Prado N® 3193 Condevila Sefor-SMP.
Teléfono SE7 - G060 - SE8- 2847

“Ano del Bicentenario del Peru: 200 Anos de Independencia™

Condevilla Sefior, 07 de junic del 2021

OFICIO N® 040-2021- DIE. 3041 “AB" UGEL 02

Sefior:
Lic. Femando Vicente FERNANDEZ PALOMING
Presente. -

ASUNTO: Autorizacion para la aplicacion de
imnstrumento o cuestionario.

Tengz a bien dirgirme a Ud., para hacer de su
conocimiento que se le AUTORIZA |a aplicacion del instruments o cuestionanio
para & desarollo de su proyecto de inwestigacion denominado “Estrategias
virtuales de ensefianza y su impacio en el trabajo con estudiantes de educacion
secundaria de una Institucion Educativa de Lima™ para optar el Grado Académico
de Maestro en Educacion de la Escuela Profesional de Educacion de la Facultad de
Teclogia Pontificia y Civil de Lima, a los estudiantes del nivel secundario de la LE.
N*® 3041 Andrés Bello que dinjo.

Es propicia la ocasion para reiterare las muestras
de mi consideracion y estima personal.

Atentamenie,




